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Programa de Catedra — GRAFICA ARQUITECTONICA catedra Unica

’Carrera: ARQUITECTURA Area: Morfologia e instrumentacién

Nivel: ingresar nivel Régimen: cuatrimestral
Cursado: tipo de cursado Carga Horaria total: 37,5 horas
Modalidad: modalidad de aprobacion Carga horaria semanal: 3 horas
Comisiones:

Dia: Lunes horario: 19:00 cantidad de comisiones: UNA
Dia: dia horario: hora cantidad de comisiones: cantidad
Dia: dia horario: hora cantidad de comisiones: cantidad

Contenidos curriculares basicos (s/ plan de estudio)

Contenidos de la materia: la asignatura se plantea en cinco unidades tematicas, las que,
desarrolladas ordenadamente, daran al alumno un panorama integral de la de la grafica
arquitecténica del proceso de disefio, un aprendizaje que habra de acompafarlo no sélo en lo que
resta de su estadio universitario, sino en su futura vida profesional. Las unidades tematicas seran
las siguientes:

1° UNIDAD: Elementos graficos. Figura humana, vehiculos, vegetales, brillos y transparencia,
cielos, y todos aquellos elementos que participan en la generacién de las imagenes de un
proyecto.

2° UNIDAD: Registro grafico. El relevamiento de la realidad. El lugar urbano donde el proyecto
ha de cobrar presencia, registrado con toda su carga de significacion.

3° UNIDAD: Prefiguracion. Los borradores, el bocetado, las primeras representaciones de una
idea que apenas se insinda en la mente del arquitecto.

4° UNIDAD: Presentacion. El desarrollo de la idea. Presentaciones rapidas o elaboradas,
aplicadas idealmente al propio proyecto de Arquitectura.

5° UNIDAD: Publicacidn. El proyecto publicado en revistas especializadas. Ejercicio hipotético de
diagramacion y uso de imagenes propias, siguiendo la linea editorial de publicaciones reales.
Presentacion final: la presentacion final constara de una carpeta Unica con los desarrollos de las
cinco unidades y a la que podra incorporarsele documentacién de autogestion.

Competencias a promover en el alumno

Objetivos generales: es objetivo de la asignatura generar en la Facultad un espacio de
experimentacion, reflexion, analisis y puesta en practica de los lenguajes gréficos utilizados y
posibles de implementar en la elaboracion de cada una de las etapas del proceso de un
proyecto de arquitectura.

Objetivos particulares: lograr que el alumno de los cursos superiores experimente nuevos
caminos de expresion de sus ideas, utilizando técnicas ya conocidas o desarrollando nuevas, en
un ambito de libertad y autogestién que le permita potenciar sus aptitudes y sumar experiencia.

Equipo docente:

Profesor Titular: Arg. Roberto Ferraris

Profesor Adjunto: Arq. Sergio W. Priotti

Profesores Asistentes: Arquitectos Victoria Ferraris, Carlos Merlo, Jer6nimo Bajo, Martin Ali.
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Programa de catedra — Contenidos y ejes teméaticos

UNIDAD TEMATICA N° 1 - ELEMENTOS GRAFICOS
GUIA DE TRABAJO PRACTICO N° 1

Objetivos generales:

En la representacion de aquellos elementos que intervienen en la ambientacion de imégenes
arquitectonicas, el dibujante establece su propio "estilo", personalizando y caracterizando su manera de
expresarse. Figuras humanas, vehiculos vegetales, cielos, son algunos de estos elementos graficos que se
incorporan en un repertorio de imagenes recurrentes en sus representaciones, transformandose casi en su
"firma de autor".

Es objetivo de la Unidad N° 1 que el alumno rastree un estilo personal, el que podra acompafiarlo durante la
duracién de esta experiencia didactica. Dicho estilo podra ser absolutamente propio, o tomado de algun
maestro (Le Corbusier, Mies Van de Rohe, Frank Lloyd Wright, u otro).

Objetivos particulares:

El alumno debera representar un elenco de estos elementos graficos en su contexto urbano o espacial
interior, adoptando un modo de expresidn y una técnica (himeda o seca). Para dicha presentacion, podra
utilizar su propio estilo, adquirido en los afios de facultad, o intentar una exploracién por los estilos graficos
de otros arquitectos, a quienes deberd citar y justificar la razén de su eleccién.

Desarrollo del trabajo:

En laminas de A3. de papel opaco blanco o de color, el alumno debera representar un elenco de por lo
menos tres de los elementos gréficos que se detallan en la Guia, con técnica libre, en colores y uno por
l[amina.

Los graficos podran ser compuestos (varias imagenes por lamina) o no, y representar lugares o espacios
reales, donde el elemento graficado tenga importancia significativa (p.e.: figura humana en una galeria,
vegetales en una plaza, etc.). El siguiente es un listado de elementos graficos (no excluyente) de los cuales
podra seleccionar el alumno:

1. FIGURA HUMANA 6. ARTEFACTOS

2. VEGETALES 7. VIDRIOS, VIDRIERAS

3. VEHICULOS PARTICULARES 8. AGUA, FUENTES

4. VEHICULOS DE TRANSPORTE 9. CIELOS

5. MOBILIARIO URBANO 10.SOLADOS

UNIDAD TEMATICA N° 2 - REGISTRO GRAFICO
GUIA DE TRABAJO PRACTICO N° 2

Objetivos generales:

Todo hecho arquitecténico cobra presencia en un lugar, cargado de signos y significados, que le aportan una
identidad propia, distinta a la de cualquier otro lugar. La sensibilidad en la captacién de estos emergentes del
sitio es determinante para la posterior toma de partido, Las personas que por el lugar transitan tanto por su
cantidad como sus caracteristicas; el transito vehicular, particular, publico, pesado y el ritmo con el que se
mueve; la vegetacion, abundante, frondosa o escasa; la luz, los colores, el "clima" y el ambiente que se
percibe en el lugar, son en definitiva fuertes prefigurantes de los "huecos urbanos".

Es objetivo de esta unidad, el que el alumno registre la realidad del entorno que rodea un sitio existente,
cargandola de todos sus significados propios, teniendo presente que dicha pieza grafica debera serle de
maxima utilidad en el momento de proponer su idea de partido.

Objetivos particulares:

El alumno debera registrar graficamente el sitio indicado por la Céatedra, con técnica libre, con el "estilo
gréafico" por el mismo elegido en el T.P.1 y en una secuencia grafica de aproximacion. Este registro no se
limitard a una mera descripcion de los elementos que conforman el espacio urbano donde se enclava el sitio,
sino que debera contener la interpretacién que el alumno haya descifrado en el lugar.

Debera ademas ser registrado el lugar en distintos momentos, aun cuando el alumno debe para esto apelar
a su propia evocacion (dia / noche, verano / invierno, etc.).

Desarrollo del trabajo:
En laminas A3. de papel opaco blanco o de color, el alumno debera realizar por lo menos tres enfoques
secuenciales del sitio, los que podran estar compuestos en una misma lamina. En los mismos enfoques,
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debera ademas representar el sitio en un momento distinto (la noche, los arboles sin follaje, etc.).
La técnica es libre, pudiendo apoyarse en un pre-registro fotografico. En caso de utilizarse técnicas
hdamedas, debera preverse el uso de ldminas que no arruguen o empaneladas.

UNIDAD TEMATICA N° 3 - PREFIGURACION
GUIA DE TRABAJO PRACTICO N° 3

Objetivos generales:

La idea aparece ante el estimulo del primer contacto visual con el sitio. El poder de anticipacion, que le es
propio al arquitecto, le permite prefigurar el devenir del lugar urbano, alin cuando el hecho arquitectonico no
haya cobrado presencia. sin embargo, al intentar intelectualizar la idea, es decir pensar en la misma, ésta
pierde frescura, se desdibuja. El poder capturar la idea en su esencia, se transforma entonces en el objetivo
del proyectista. La incapacidad en retenerla, se transforma, por oposicion, en un problema. Tan importante
es la primer idea, que todo proceso de disefio se deberia, periédicamente, volver a nutrirse de los primeros
bocetos, ya que en ellos encontrara lo mas préximo a esa anticipacion.

IDEA --- PENSAMIENTO --- REALIZACION --- PRESENCIA

Esta unidad tiene como objetivo que el alumno pueda expresar graficamente ese proceso intuitivo de
ideacién, que comienza espontaneamente en su mente y cuyo registro es de maxima importancia en la
consecucién de un proyecto trascendente.

Objetivos particulares:

Por medio de técnicas graficas adecuadas, se debera representar el objeto arquitectonico que el alumno
prefigure en el terreno registrado en la anterior unidad. Dicha ideacion no estara condicionada de manera
alguna, por factores econémicos y normativos. Si, en cambio, se debera tener especial consideracion en los
significados del lugar que hayan sido interpretados.

El énfasis de esta unidad estard puesto en la relacion que se mantenga entre la técnica y el objeto de los
graficos, asi como en la claridad del mensaje logrado.

El lugar, que fuera registrado en distintos momentos (espacio vivencial), tendra nuevos significados a partir
del hecho arquitectonico propuesto. Dichos significados seran expresados graficamente.

Desarrollo del trabajo:

En laminas a3. opacas, blancas o de color, se expresaran las ideas preliminares para el sitio, manteniendo
la relacién con las imagenes de los registros, en cuanto a la secuencia de aproximaciéon y de identidad
urbana. Las imagenes podran estar compuestas en un mismo cuadro. La técnica es libre.

UNIDAD TEMATICA N° 4 - PRESENTACION
GUIA DE TRABAJO PRACTICO N° 4

Objetivos generales:

El desarrollo de los primeros bocetos, a los que llamaramos prefiguracion, nos lleva al estudio mas acabado
de variantes de proyecto. Del mismo se estudian sus funciones internas, su expresion formal, se definen sus
materiales, equipamientos fijos y moéviles, etcétera.

Esta documentacién, a pesar de no ser Util para la correcta ejecucion del proyecto, sirve sin embargo para
ser mostrada al comitente, el cual deberia, a través de estos graficos, comprender de la manera mas fiel
posible las intenciones de disefio del arquitecto. De alli se desprende que, cuanto mas informacion
contengan, el mensaje deja menos elementos librados a la interpretacion equivoca. La relacion que existe
entre el proyecto con su entorno (paisaje, ambiente, usos, etc.) juega en esta imagen un rol primordial
(espacio existencial).

Objetivos particulares:

Es objetivo de esta unidad que sobre la base de los bocetos preliminares realizados en la unidad N° 3, se
desarrollen los graficos necesarios para una correcta interpretacion de la propuesta de disefio. Podran
realizarse variaciones sobre una misma idea, pero sobre una de ellas, se desarrollard una documentacion
béasica (no técnica) como para ser interpretada a un hipotético comitente. La misma debera contener toda
aquella informacion que se crea Util para una inobjetable comprension del proyecto.

Es de gran importancia que el alumno comprenda la utilidad de esta etapa del proceso de disefio, la cual
define, en la mayoria de los casos (en la vida profesional), la consecucion de la tarea.

Este es el ultimo trabajo individual del alumno, y con los practicos realizados en las primeras cuatro
unidades, se lo evaluara conceptualmente.

Desarrollo del trabajo:
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En laminas A3, opacas, se realizaran plantas, cortes, fachadas y perspectivas (polares y/o paralelas), en
escala apropiada, con uso de color y definicién de materiales y texturas.

Se hara énfasis mas en la calidad que en la abundancia de la informacién suministrada por los graficos y
documentacién presentada.

Las plantas y cortes deberan estar equipadas y con medidas generales. Las fachadas tendran definicion de materiales y
relacion con el entorno inmediato. Las perspectivas seran libres en cuanto a técnica y definiciones, pero siempre
ponderando su claridad expresiva y calidad de ejecucidn.

UNIDAD TEMATICA N° 5 - PUBLICACION
GUIA DE TRABAJO PRACTICO N°5

Objetivos generales:
En muchos casos, al profesional se le presenta la oportunidad de publicar (hacer publica) su produccién.
Existen en el mercado innumerables revistas y diarios especializados, donde arquitectos y disefiadores
presentan sus producidos: proyectos de edificios, viviendas, parquizaciones, interiorismo, disefio de
equipamiento, etcétera.
El receptor, en este caso, no es conocido por el proyectista. En general se trata de colegas o de profesionales afines (
arquitectos, disefiadores industriales, interioristas. En otros casos, son
inversores o simplemente gente comun, interesada en el apasionante mundo del disefio.
Cualquiera sea el caso, la seleccién de imagenes, documentacion e informacion provista por el profesional
a la editorial que publicara su proyecto, debera ser cuidadosamente seleccionada, cuidando que sin
sobreabundar, no deje librado el objeto de su creacion a la libre interpretacion del lector.
Obijetivos particulares:
Es objeto de esta unidad que los alumnos realicen una experiencia de presentacion de su propuesta
arquitectonica en una revista o diario especializado. Dicha presentacién debera contemplar la naturaleza
de su destinatario, ya que no es lo mismo dirigir el mensaje a un colega profesional, que a un lector
comun, interesado en el tema, en el caso de los suplementos de Arquitectura en diarios o revistas.

Desarrollo del trabajo:

Este Gltimo trabajo practico de la asignatura sera realizado en equipos de tres alumnos, los que
seleccionaran una o todas las propuestas individuales, desarrollando los graficos correspondientes,
siguiendo estrictamente la linea editorial, dentro de una de las siguientes alternativas posibles de destino:
1. Suplemento especializado en diario o revista de interés general: Primera pagina y contratapa en
caso de diario. indice y tres paginas centrales en caso de revista. En ambos casos, en tamafio real.

2. Revista especializada: portada, y tres paginas centrales de la revista. Puede ser tapa y contratapa en
caso de revistas importadas como Architectural Review (Inglaterra.

3. Libro: tapa y paginas centrales agrupadas en caso de libros de tamafio menor a A3.

En todos los casos, el trabajo debera estar empanelado sobre cartén o foam board tamafio A2 o mdltiplo.

Fundamentacién

Es objetivo de la asignatura generar en la Facultad un espacio de experimentacién, reflexién, andlisis y
puesta en practica de los lenguajes graficos utilizados y posibles de implementar en la elaboracidn de cada
una de las etapas del proceso de un proyecto de arquitectura.

Objetivos especificos (segin Contenidos y ejes teméticos)

Lograr que el alumno de los cursos superiores experimente nuevos caminos de expresidon de sus ideas,
utilizando técnicas ya conocidas o desarrollando nuevas, en un ambito de libertad y autogestion que le
permita potenciar sus aptitudes y sumar experiencia.

Bibliografia basica

BIBLIOGRAFIA BASICA

G. Scharwaechter. Perspectiva para Arquitectos

Frank Ching. Manual de Dibujo Arquitecténico, Gili, 1980
Borghini, Minond, Vega Perspectivas 6.

Alberto Bellucci. Viajes Dibujados, Tiago Biavez,
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W. A. Bartschi. El Estudio de Las Sombras en Perspectiva,

Documentos de Catedra sobre las tematicas correspondientes.

Jacoby. Dibujos de arquitectura : 1968-1976. Gili, 1977

Garcia Ramos. Practicas de dibujo arquitectonico. Gili, 1978

MESTRES CABANES, José; Tratado de perspectiva; Ed. Raiclan. Barcelona, 1964.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
e Cacho soler: del Dibujo a la Arquitectura, treinta afios de la escuela de buenos aires.
MNBA, Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo Buenos Aires 2002
e Ferreyra Centeno. El croquis. Universidad Nacional de Cérdoba, FAUD, 1980.
Kirkpatrick. Autocad 2000 para la arquitectura. Anaya multimedia, 2000.
Lawson. Perspectiva para dibujantes. Gili, 1975.
Miguel Angel Roca, Croquis, Dibujos, Procesos. CP67, 1990.
Miguel Angel Roca, Dibujos 1991-2002. Teilhard, 2002.
D'AMELIO, Joseph; Perspective drawing hand book, Van Nostrand Reihold, New York,
1984,

Actividades de evaluacion

Requisitos para la regularizacion

Haber completado el 100% de los Trabajos Practicos requeridos por la materia

Requisitos para la aprobacion

Haber regularizado el 100% de los Trabajos Préacticos

Criterios de evaluacion

El alumno debera haber cumplimentado toda la tarea requerida con una calificacion minima de 4
puntos o alcanzado un maximo de 10 puntos para su aprobacién directa.

Modalidad de examen final

Entrega de todo el material practico requerido segun las normas de presentacion fijadas por la
catedra. ‘i

05 de agosto de 2020

Firma: ﬂ

Aclaracion: Arquitecto Roberto Ferraris — Profesor Titular




