
 

 

 

 

 

 

C0301 - 1 de 3 

 

 

Universidad Nacional del Litoral 

Facultad de Arquitectura, 

Diseño y Urbanismo 

 

 

Ciudad Universitaria   

(3.000) Santa Fe - Argentina 

Tel: (54 342) 457-5100-Fax: (54 342) 457-5112 

E-Mail: facultad@fadu.unl.edu.ar) 

 

 

 

 
 
Asignatura: Taller Introductorio 
Ciclo: básico – Area: Transversal 
Régimen de Cursado:  Cuatrimestral 
Carga horaria semanal: 25hs. 
Carga horaria total: 375hs. – Créditos: 25 
 
 
Objetivos: 
 

• Ambientación universitaria: introducir al alumno en las características de la formación 
universitaria, modalidades y hábitos de estudio, rutinas de trabajo y requerimientos de 
autogestión. 

• Compatibilización: generar espacios de socialización de conocimientos y propender al 
establecimientos de algunos estadios de nivelación ante la heterogeneidad formativa de los 
diferentes alumnos. 

• Formación disciplinar básica : introducir al alumno en el campo del diseño y de las disciplinas 
proyectuales, sus límites y campos de acción y reflexión,  establecer los parámetros necesarios 
para su propia evaluación vocacional y brindar la introducción teórica general, contextual y 
disciplinar para el abordaje de asignaturas de mayor especificidad. 

• Comunicación: desarrollar las capacidades de comunicación oral y escrita y desarrollar las 
habilidades de percepción y representación en sus diversas modalidades y códigos gráficos. 

 
Módulo 1 -Taller de Diseño Básico-. 
 
Objetivos:  

• Comprender la relevancia de la transformación del contexto físico desde el pensamiento 
proyectual, teniendo al hombre como centro y protagonista. 

• Valorizar la idea como instancia conceptual de solución de problemas de diseño. 

• Ejercitar operaciones de análisis y procesos de diseño. 

• Reconocer el medio físico y su contexto cultural, el hábitat del hombre y la función (necesidades-
actividades-requerimientos), la materialidad (tecnología) y la forma. 

• Desarrollar el manejo de instrumentos de representación y las capacidades comunicacionales 
propias del diseñador. 

 

Contenidos 

• El diseño como herramienta para la generación y transformación del hábitat humano. La creación 
proyectual. Propósito y fines del diseño. Distintos campos del diseño: el ambiente, el paisaje, la 
región, la ciudad, los edificios, los objetos, el equipamiento, el mensaje, la comunicación y la 
significación social.  

• Representación y ambiente: reconocimiento y comunicación de un hecho físico. Operaciones con 
instrumentos de representación y comunicación gráfica.. 

• Formas y espacios: Detección y ejemplificación de situaciones de la realidad  enunciadas 
teóricamente. Paisaje natural y paisaje cultural. Concepto de hábitat, de identidad, relación 
hombre-lugar. La forma, su organización sintáctica y secuencial, principios ordenadores. La 
función. Relaciones entre el hombre, el espacio, y los objetos que lo rodean, Materialización. 
Elementos de soporte y soportados. Materiales. Técnicas, sistemas y envolventes. 
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Módulo 2 -Taller de Comunicación Gráfica. 
 
Objetivos 

• Introducir a la problemática de la percepción y representación sensible. 

• Desarrollar con énfasis la relación Forma -  Percepción y Forma – Representación, y sus 
posibilidades de comunicación intra e Inter-subjetiva 

 

Contenidos 

• La representación gráfica como herramienta básica del proceso de diseño. 

• El dibujo y la prefiguración de la obra, heurística, comunicación visual y creatividad proyectual.  

• Forma – Percepción y Forma – Representación: La valoración comunicativa como lenguaje 
expresivo. Los sistemas de comunicación. Funciones de los distintos recursos. 

• Utilización de recursos comunicacionales gráficos, técnicas y procedimientos según necesidades 
expresivas del diseñador. 

 
Módulo 3 - Taller de Representación Sistemática- 
 
Objetivos: 

• Establecer un proceso metodológico de comunicación gráfica. 

• Conocer los distintos sistemas de representación como lenguaje necesario para plasmar y 
comunicar las ideas proyectuales en el proceso de diseño. 

• Desarrollar la capacidad perceptiva espacial para lograr su representación en medios planos. 

• Recomponer mentalmente las formas espaciales comunicadas  mediante los sistemas de 
representación. 

• Conocer los medios e instrumentos de la representación y seleccionar los adecuados para 
comunicar formas espaciales y elementos de diseño. 

• Comprender que representación refiere por un lado a la percepción visual y su manifestación en 
imágenes, y por otro a la elaboración e imaginación de los objetos de las disciplinas proyectuales. 

• Desarrollar las conductas y habilidades involucradas en las formas de comunicación gráfica 
específicas de las carreras de diseño. 

 
Contenidos: 

• La representación sistemática como recurso del diseño. Medios, técnicas y sistemas de la 
representación de los objetos. 

• Características de los sistemas de representación,  análogos, digitales, ópticos, modelos, 
multimediales. Sus aplicaciones, limitaciones y conveniencias expresivas. 

• El uso de los instrumentos de dibujo. El trazado y el dibujo geométrico. 

• El dibujo técnico, fines, razones y objetivos. Normas generales. Relevamiento. 

• Proyecciones ortogonales. 

• Perspectiva y axonometrías. 

• Selección pertinente de medios y técnicas. 

• Representación de objetos mediante los diferentes sistemas. Trabajo de síntesis representativa. 
 
 
Módulo 4 - Tecnología y Diseño-. 
 
Objetivos : 

• Introducir al alumno en la dinámica de la vida universitaria. 

• Reconocer a la tecnología como uno de los fundamentos del diseño. 

• Iniciar la comprensión de la lógica de la técnica y la tecnología. 
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Contenidos: 

• La tecnología como manifestación de la cultura y desarrollo social. Breve reseña de las 
revoluciones tecnológicas. Artesanía, industria y producción.  

• La tecnología en la construcción del Ambiente. Productos tecnológicos y paisaje. Contaminación 
física y sensible. 

• Materialidad. Lo técnico como soporte de forma y función. Trilogía básica. Los materiales. 
Concepto de lo material. 

• Técnicas:  La técnicas productivas y sus tres componentes. Materiales, Mano de obra, 
Equipamiento. Nuevas formas de lo productivo. La producción “no material”, Campo de la 
informática. Redes, sistemas, productos virtuales.  

• Estructuras: La estructura del objeto material y no material. La estructura del lenguaje, la gráfica y 
el mensaje. La estructura urbana. Estructura proyectada y estructura percibida 

• El material y la estructura. Concepto elemental de acción y reacción, en lo físico, lo formal, en el 
proceso emisión-recepción. Distorsiones. 

 
Modulo 5 -Teorías y Producción Estética el la Ciudad Moderna.- 
Objetivos: 

• Introducir al alumno en el estudio de los fenómenos estéticos, reconociendo el valor y 
necesidad de la historia para una interpretación de los mismos en su contexto de producción. 

• Comprender la construcción de las nuevas sensibilidades propias del surgimiento de la 
cultura urbana, como consecuencia de los procesos de modernización. 

• Conocer los discursos y las producciones estéticas, como expresión de la cultura urbana.  

• Conocer los cambios productivos, socioculturales y del pensamiento como soporte de las 
experiencias estéticas. 

• Desarrollar las capacidades de comprensión de textos. 

• Desarrollar la capacidades de expresión oral y escrita. 
 
Contenidos: 

• El mundo moderno: Las transformaciones sociales, políticas, científicas y del pensamiento: 
Los paradigmas de la modernidad. La revolución industrial como transformación productiva. 
El Iluminismo: la ciencia moderna, la autonomía del arte. La estética como saber específico. 
Las nuevas cuestiones: de la heteronomía a la autonomía,  ética y estética. Neoclasicismo y 
romanticismo. Los nuevos procesos productivos y su impacto en las ideas estéticas. 
Arquitectura y ciudad en la sociedad industrial. 

• Los nuevos territorios del arte. De la idea de mimesis a la idea de producción. Arte y 
reproductibilidad técnica.  Las vanguardias artísticas: origen y rol en la cultura moderna. Los 
intentos por articular las artes con los procesos de producción industrial: de las artes 
aplicadas a la experiencia de la Bauhaus. La ilusión del diseño total. 

• Expansión y pérdida de la unidad: El estilo internacional. Los procesos de modernización en 
la periferia: La Argentina. El pensamiento de posguerra  y su impacto en las experiencias 
artísticas. 

• Crisis y Dispersión: la década de los '60, agotamiento y búsqueda de nuevas experiencias. El 
regreso de la historia. Arte y medios masivos. Arte y arquitectura contemporánea: necesidad 
de una  nueva definición. 

 
 
 
 
 

Plan de Estudios 2001 


