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13. Tecnologia del Disefo Il

Ciclo Basico - 4° Nivel Cursado: No obligatorio

Area Tecnologia Promocion: Con examen final y sin examen final
LCM: G Carga de interaccion pedagdgica semanal: 4 hs
Régimen de cursado: Cuatrimestral Carga de interaccion pedagdgica total: 60 hs
Objetivos

Fortalecer destrezas que permitan aplicar conocimientos tecnoldgicos para la creacién y operacién
de imdagenes digitales.

Reconocer el valor de la seleccién y empleo de las herramientas y lenguajes informaticos que
permitan el disefio de dispositivos interactivos.

Comprender los insumos y procesos que implican las tecnologias aplicables al desarrollo de
experiencias interactivas/inmersivas.

Contenidos

Creacidn, operacion y edicion de imagenes digitales.

Herramientas y lenguajes informaticos aplicados a la grafica: nociones generales

Gestores de contenido: nociones generales vinculadas a su construccién y administracion.
Tecnologias para la Interaccion: Disefio de interfaces -componentes y procesos-.

Tecnologias para la inmersidn: desarrollo de experiencias interactivas.
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