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Plan 2001 (vigente) 
Medios Expresivos Audiovisuales I 
Objetivos: 
Conocer el desarrollo progresivo de los fundamentos del diseño de los productos audiovisuales. 
Distinguir las propiedades formales y las dimensiones sobre las que se crea el producto cinético audiovisual (espacio, 
tiempo, movimiento, sonido). 
Familiarizar al alumno con los elementos y procedimientos propios de la narración audiovisual. 
Reconocer las crecientes posibilidades de integración del diseño gráfico en la realización del cine, video, televisión y 
multimedios electrónicos. 
Desarrollar una fundada actitud crítica sobre los productos y la realidad de los medios masivos de comunicación 
audiovisual. 
Ejercitar permanentemente la capacidad de análisis del fenómeno comunicacional, distinguiendo niveles de sentido en 
las realizaciones y productos propuestos por la cátedra. 
 
Contenidos: 
Origen, características y desarrollo de los medios expresivos audiovisuales tradicionales. Cine, televisión, video. De la 
fotografía a la imagen cinética Reconocimiento de los elementos formales constitutivos de cada uno. Aspectos socio-
económicos, industriales y artísticos. 
La dimensión sonora. Influencia del sonido sobre la percepción de la imagen. Integración palabra imagen. 
La relación espacio tiempo. El lenguaje audiovisual. La forma del contenido. Procedimientos narrativos. Concepto de 
montaje y ritmo. Atributos de los diferentes géneros El diseño gráfico en movimiento. Nociones sobre animación y 
multimedios. Rol del diseño gráfico en las estrategias de producción y realización. 
 

Medios Expresivos Audiovisuales II 
Objetivos: 
Caracterizar la crisis producida por los aportes de la tecnología digital en las formas de expresión audiovisual, 
comprendiendo a estos medios como resultado del cruce de ciencia, técnica, economía y arte. 
Evaluar el fenómeno progresivo de hibridación en la producción de las obras audiovisuales, consecuencia del paso 
revolucionario de la imagen analógica a la digital, la fusión de los medios y la emergencia de nuevos relatos. 
Reconocer los cambios en los modos de percibir, representar e interpretar el mundo provocados por las realidades 
artificiales y sus nuevas formas narrativas. 
Interpretar la imagen de síntesis como elemento de expresión artística en tanto operación estética con soportes 
digitales. 
Comprender la función del espectador en la construcción del relato a través de su interactividad en las redes, 
elaborando nuevas formas del discurso acordes con las actuales relaciones emisor-receptor. 
Reflexionar sobre los problemas sociológicos que plantea el vértigo de las simulaciones de la televirtualidad. 
Analizar los modelos producidos por la actual cultura mediática según los distintos enfoques teóricos sobre la 
cibercultura y la interactividad. 
 
Contenidos: 
El aporte de las nuevas tecnologías. Apertura hacia los medios digitales. 
El espectador – usuario y su relación con los medios electrónicos y digitales: programación y consumo. Zapping, 
navegación e interactividad.  
Consecuencias sociales del uso de los nuevos medios. De Mc Luhan a los teóricos de fin de milenio. 
Diseño gráfico y expresividad creadora en la imagen de síntesis. 

 


