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Plan 2013 (vigente)

TALLER DE DISENO INDUSTRIAL |

Objetivos

® Reconocer la problematica del disefio industrial, su campo de accion proyectual y su
relevancia en la conformacién y transformacion del contexto socio-cultural.

® Reconocer el cardcter complejo, multiple y propositivo de la produccién disciplinar.

e Desarrollar las capacidades de observacién, comprension y conceptualizacién.

e Valorar el disefio como un proceso integral, a la idea como instancia conceptual y a la pieza
como resultante de una estrategia general.

e Comprender la relacion sujeto-objeto-ambiente y la cultura proyectual.

¢ Introducir al conocimiento de los fundamentos tedricos, formales y metodoldgicos del
proceso de disefio industrial.

e Desarrollar el manejo y seleccion de medios e instrumentos de representacién y
comunicacion.

Contenidos

e Sujeto, objeto y ambiente como aspectos del disefio industrial. Reconocimiento y
comunicacién del hecho fisico desde la observacién, registro de datos y representacion grafica.
Operaciones con instrumentos de representacion y comunicacién gréfica.

e Sujeto: pautas de apropiacion, uso y manipulacidn en los objetos. Objeto: cultura proyectual,
proceso de disefio, analisis de antecedentes, redisefio, esquema de comprensién y
transformacion proyectual: concepto / Idea / forma-funcidn / realizacién. Ambiente: disefio
para la funcién, para el mercado, para la cultura y para el ambiente.

* Proyecto: tema, problema, hipdtesis. Idea basica / idea rectora / partido. Funcidn practica,
significativa y estética; funcién primaria y secundaria. Programa de disefo: factores
determinantes condicionados y no condicionados. Pautas de programa, requerimientos y
premisas.

¢ Se retoman contenidos del Taller Introductorio en una nueva lectura y transferencia a un
problema de disefio industrial de baja complejidad, con interés prioritario en los fundamentos
y premisas de disefio. Instrumentacién para las primeras etapas del proceso de diseno. Fases
del disefio de un producto. Introduccién a los métodos de disefio del producto. Analisis de
productos de mediana complejidad.
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TALLER DE DISENO INDUSTRIAL Il

Objetivos

* Reconocer la potencialidad del disefio industrial, su campo de accién proyectual y su
relevancia en la conformacién y transformacién del contexto socio-cultural.

¢ Profundizar la reflexion sobre los factores que posibilitan el diseio, el objeto, el usuario y el
disefnador.

e Promover actitudes criticas y de transferencia de conceptos y contenidos al proyecto.

e Ejercitar las herramientas proyectuales basicas de grafica y maqueteria.

e Acercar al alumno al medio productivo transfiriendo, profundizando y resignificando los
conocimientos adquiridos.

Contenidos

¢ Desarrollo de ejercicios de disefio de baja complejidad, con interés prioritario en los
fundamentos, premisas de disefio y toma de partido. Resolucidn de objetos Unicos y de
conjuntos de objetos agrupados segun los conceptos de linea, juego o familia.

* Problematica del usuario, necesidades, usos, contexto cultural. Conceptualizacion,
antecedentes, analisis y formulacidn de hipétesis de disefio.

* Problematica del objeto. Produccion, funcidn, uso. Principios antropométricos y
ergonométricos. Evaluacidn de condicionamientos y requerimientos. Ideas generadoras.
Principios de secuencia lédgica como proceso de diseio.

» Problematica de la practica proyectual. La definicion, la verificacidn, la propuesta. El proceso
de disefio: toma de decisiones, verificacién de supuestos. Propuesta de disefio.
Documentacion.

¢ Conjunto de objetos. Conceptos de linea, juego y familia. Transferencias de tipologias.
Introduccién al concepto de sistema, subsistema.

TALLER DE DISENO INDUSTRIAL III

Objetivos

® Reconocer en el contexto contemporaneo, el medio para operar y desarrollar el ejercicio de
la practica proyectual con criterio de tecnologia apropiada, nocién de recurso, sustentabilidad e
industria

¢ Desarrollar un pensamiento sistémico, plural, complejo y estratégico.

e Ejercitar el pensamiento critico hacia el proyecto, en sus diversas escalas de intervencidn y
hacia su capacidad de transformacion del habitat.

¢ Desarrollar actitudes comprometidas con la propia gestion del proceso de disefio y consolidar
las capacidades de autocritica.

¢ Desarrollar medios y normas de comunicacion y presentacion variada

» Desarrollar procesos de disefio que operen con linea, familia y sistema, asi como con
sistemas y entornos: ambiente, disefio, gestién, produccidn.

Contenidos
e Desarrollo de ejercicios de disefio de complejidad media, con interés prioritario en la
resolucion de tipologias de linea, familia y sistemas, asi como sistemas y entornos.
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¢ Ordenamiento secuencial y relacidn recursiva e interactiva del proceso proyectual. Problema,
exploracidn e investigacidn. Hipétesis, programa y proyecto. Referencia a la produccion,
distribucidn, uso, mantenimiento y muerte del producto.

¢ Los objetos manufacturados como sistema. Tipologias: linea, familia, sistema. Sistema y
subsistema. Sistema abierto y cerrado. El sistema como herramienta proyectual: médulos y
partes, uniones, nudos, tramas, reglas y configuraciones.

e Sistemas y entornos. Sistema, analogia y bidnica. Funcionalidad, movimiento e intercambio
con el medio. Maxima prestacidon y economia de recursos. Tecnologia apropiada y construccién
bioldgica.

e Utilizacidn de la representacidn técnica normalizada. Modelos de busqueda y verificacidn biy
tridimensional. Maquetas y planos. Prototipo. Escala ambiental y entornos urbanos. Croquis y
bocetos a mano y virtuales en contexto.

e Estudio de lenguajes morfoldgicos. Objeto y escalas. Forma, funcién, tecnologia. Movimiento,
inclusidn y relacion ambiental. Interfase visual, manual y corporal. Objeto y materialidad: valor
técnico, expresivo y sensorial. Terminaciones, detalles y acabado. Expresién y sensorialidad.

* El disefio como estrategia de desarrollo sustentable. Disefo estratégico. Entornos del
producto y diseio. Sistema. Proyecto y metaproyecto. Emprendimiento y empresa. Uso de
recursos y tecnologia apropiada. Disefiador, medio e industria.

TALLER DE DISENO INDUSTRIAL IV

Objetivos

e Abordar y resolver temas de alta complejidad, desde el nivel conceptual hasta el nivel de
transferencia.

e Elaborar propuestas definidas por su caracterizacion ideolégica, innovadoras en el lenguaje
formal, comunicacional y expresivo, asi como alternativas en el uso de los recursos
tecnoldgicos y productivos.

¢ Profundizar el compromiso social en el abordaje de temas y problemas vinculados al medio
local, regional y global.

e Desarrollar el nivel de gestidn necesario para que cada trabajo constituya una apertura al
medio.

e Jerarquizar el nivel como cierre de un proceso y transicién al trabajo final, profundizando la
tarea de difusion y relacién con la industria.

Contenidos

¢ Desarrollo de ejercicios de disefio de funcidn compleja, con énfasis en la resolucién de
sistemas complejos o sistemas de sistemas. Desarrollo para la correcta

formulacién y resolucién de los aspectos técnicos- productivos y técnicos-formales.
Fundamentacion de la idea rectora.

¢ Disefio conceptual, concepto de producto y producto conceptual. Hipdtesis enunciativa.
Generacién de conceptos. Proceso analégico.

¢ Desarrollo para el dominio de recursos alternativos al disefio. Sentido, funcidn y posibilidades
del disefio en diferentes contextos.

* Disefio sistémico y contexto. Sistemas complejos. Programacion y concepto. Programacién de
sistemas complejos

¢ Pensamiento tecnoldgico y practica integradora. Sintaxis. Semdntica. Intencionalidad,
objetivos, procesos.
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¢ Productos competitivos y productos innovativos.

¢ Desarrollo de proyectos segun el medio social y productivo. Disefio, desarrollo sustentable y
produccion.

¢ Disefio y comunicacion.



