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Sintesis Area Tecnologia (Cétedra Tecnologia 1y 2, Goldsack)

- Perspectiva instrumental (herramientas).

- Dinamica de evolucion constante de las nuevas tecnologias digitales. Cambio de
paradigmas.

- Potencia el pensamiento proyectual mediante la vinculacion con las demas areas.

- Oficio: Manejo de la técnica,

- Mediacion tecnolégica como posibilitante de la soluciones concretas a problematicas
de disefio y en sentido amplio.

- Aporte al desarrollo de la complejidad del pensamiento proyectual, atendiendo todas
las fases del proceso (desde la ideacion hasta la materializacién) abarcando su
produccidn, gestion, supervision y direccion.

La tecnologia (como soporte y como medio) ordena las posibilidades de realizacién.

- Como insumos y proporciona un conjunto de herramientas disponibles para el
profesional en su practica

- Instrumentos para asistir los procesos de proyectacion y para representar y modelar
los objetos proyectados.

- Materiales y procesos que posibilitan la concrecién o instanciacién de los objetos
proyectados en un sentido analdgico como digital.

- Criterios para juzgar las diferentes alternativas tecnolégicas y evaluar posibles
impactos o riesgos.

- El pensamiento proyectual funciona como principal motor para el desarrollo
tecnoldgico.

- Aporta la capacidad de incorporar las tecnologias futuras a mediano y largo plazo. El
desarrollo de saberes, habilidades y competencias que requieren una formacién
continua y una adaptacion constante.

- Exploracion, experimentacion e investigacion de diferentes medios y técnicas para
transmitir un mensaje. Experiencias interactivas, inmersivas, mixtas y expandidas.

- Planificar y ejecutar un proyecto de manera eficiente y efectiva.

- Enfoque critico: ;De qué modo se piensa la cultura y la tecnologia? Vinculacion
entre teoria y praxis a través del proyecto.

- Enfoque teérico, nos brinda la oportunidad de estimular el pensamiento critico,
promover la reflexion constante y acceder a fundamentos conceptuales que nos
permiten analizar de qué manera los avances tecnolégicos reconfiguran el entorno
social y cultural, ejerciendo un impacto directo en las practicas, los conocimientos,
los procesos y las estrategias utilizados por los disefiadores para la creacién de
sentido y la resolucién de problemas. A=

- Especializacién, como asi también para la colaboracién/cocreacién a través de la
interdisciplina.
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Palabras recurrentes

- Técnica

- Dinamismo

- Tecnologias (tradicionales/nuevas)
- Herramientas

- Avances o evolucion

- Digital

- Medios - Mediacién

- Materializacion - concrecion

- Procesos y desarrollo

6.4.3. Area de Tecnologia

Aborda la dimension tecnolégica de la disciplina como parte elemental del proyecto de
diseio, tanto en los recursos tecnolégicos como en las técnicas implicadas en los procesos
de andlisis, planificacion, produccion y gestién. Proporciona herramientas y lenguajes
conceptuales como practicas para mediacion de la tecnologia en los procesos de
generacion del disefio material como digital. Comprende el desarrollo de la tecnologia digital
en sus distintas formas de expresion y el lenguaje de los medios como un resultado de la
hibridacion de las dimensiones social, cultural y productiva.

Objetivos en el Ciclo Basico

= Conocer las distintas técnicas y tecnologias que permitan mediar en los procesos de
diseno.

« Comprender el rol de la tecnologia con una mirada sistémica sobre los diferentes
componentes que constituyen la produccion y la gestion del disefio.

» Reconocer el impacto que plantean los avances tecnoldgicos a través de los distintos
medios.

Objetivos en el Ciclo Superior

« Afianzar y desarrollar habilidades en el manejo de lenguajes, recursos y procesos.
tecnoldgicos para la materializacion de las distintas piezas de disefio.

- Profundizar en la capacidad de sintesis critica y reflexiva en funcion de la tecnologia
aplicada a los procesos estratégicos para la gestion del disefio en comunicacién visual y su
vinculacién con otros campos del saber.

+ Reconocer las condiciones de produccion en que se desenvuelve la practica disciplinar
contemporanea en los contextos regional, nacional e interacional, sosteniendo criterios de
actualizacion permanente acerca de las técnicas y medios apropiados a la comunicacién .
visual que los avances tecnolégicos ofrezcan. |
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F. Tecnologias del disefio

Soporles materiales y _virluales = materiales y técnicas para la plasmacion — sistemas de
|rnpres'|6n y reproduccion = gestion de los procesos productivos — tecnologias y materiales
disponibles para disefio tridimensional y espacial — color — gestion del color — manejo y
manipulacion de imagenes.

G. Medios y Lenguajes

Lenguajes para la produccién audiovisual — estructuras — organizacion de contenido —
interfaz — interaccién e inmersion — construccion metaférica — convergencia y divergencia
mediatica — narrativas lineales y no lineales — multimedia — hipermedia — transmedia —
sistemas complejos.



FACULTAD DE ﬂCTUALIZACIC)N

FADU ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO CU RRI CU LAR

LDCV — Area Tecnologia

LCM — Medios y Lenguajes

Mesa Unica




BB o acumoce o ACTUALIZACION
; : ’ CURRICULAR




A
ACTUALIZACION

UML - FACULTAD DE &
ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO CU RRICU LAR

Sintesis Area Tecnologia (Cétedra Tecnologia 1y 2, Goldsack)

- Perspectiva instrumental (herramientas).

- Dinamica de evolucion constante de las nuevas tecnologias digitales. Cambio de
paradigmas.

- Potencia el pensamiento proyectual mediante la vinculacion con las demas areas.

- Oficio: Manejo de la técnica,

- Mediacion tecnolégica como posibilitante de la soluciones concretas a problematicas
de disefio y en sentido amplio.

- Aporte al desarrollo de la complejidad del pensamiento proyectual, atendiendo todas
las fases del proceso (desde la ideacion hasta la materializacién) abarcando su
produccidn, gestion, supervision y direccion.

La tecnologia (como soporte y como medio) ordena las posibilidades de realizacién.

- Como insumos y proporciona un conjunto de herramientas disponibles para el
profesional en su practica

- Instrumentos para asistir los procesos de proyectacion y para representar y modelar
los objetos proyectados.

- Materiales y procesos que posibilitan la concrecién o instanciacién de los objetos
proyectados en un sentido analdgico como digital.

- Criterios para juzgar las diferentes alternativas tecnolégicas y evaluar posibles
impactos o riesgos.

- El pensamiento proyectual funciona como principal motor para el desarrollo
tecnoldgico.

- Aporta la capacidad de incorporar las tecnologias futuras a mediano y largo plazo. El
desarrollo de saberes, habilidades y competencias que requieren una formacién
continua y una adaptacion constante.

- Exploracion, experimentacion e investigacion de diferentes medios y técnicas para
transmitir un mensaje. Experiencias interactivas, inmersivas, mixtas y expandidas.

- Planificar y ejecutar un proyecto de manera eficiente y efectiva.

- Enfoque critico: ;De qué modo se piensa la cultura y la tecnologia? Vinculacion
entre teoria y praxis a través del proyecto.

- Enfoque teérico, nos brinda la oportunidad de estimular el pensamiento critico,
promover la reflexion constante y acceder a fundamentos conceptuales que nos
permiten analizar de qué manera los avances tecnolégicos reconfiguran el entorno
social y cultural, ejerciendo un impacto directo en las practicas, los conocimientos,
los procesos y las estrategias utilizados por los disefiadores para la creacién de
sentido y la resolucién de problemas. A=

- Especializacién, como asi también para la colaboracién/cocreacién a través de la
interdisciplina.
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Palabras recurrentes

- Técnica

- Dinamismo

- Tecnologias (tradicionales/nuevas)
- Herramientas

- Avances o evolucion

- Digital

- Medios - Mediacién

- Materializacion - concrecion

- Procesos y desarrollo

6.4.3. Area de Tecnologia

Aborda la dimension tecnolégica de la disciplina como parte elemental del proyecto de
diseio, tanto en los recursos tecnolégicos como en las técnicas implicadas en los procesos
de andlisis, planificacion, produccion y gestién. Proporciona herramientas y lenguajes
conceptuales como practicas para mediacion de la tecnologia en los procesos de
generacion del disefio material como digital. Comprende el desarrollo de la tecnologia digital
en sus distintas formas de expresion y el lenguaje de los medios como un resultado de la
hibridacion de las dimensiones social, cultural y productiva.

Objetivos en el Ciclo Basico

= Conocer las distintas técnicas y tecnologias que permitan mediar en los procesos de
diseno.

« Comprender el rol de la tecnologia con una mirada sistémica sobre los diferentes
componentes que constituyen la produccion y la gestion del disefio.

» Reconocer el impacto que plantean los avances tecnoldgicos a través de los distintos
medios.

Objetivos en el Ciclo Superior

« Afianzar y desarrollar habilidades en el manejo de lenguajes, recursos y procesos.
tecnoldgicos para la materializacion de las distintas piezas de disefio.

- Profundizar en la capacidad de sintesis critica y reflexiva en funcion de la tecnologia
aplicada a los procesos estratégicos para la gestion del disefio en comunicacién visual y su
vinculacién con otros campos del saber.

+ Reconocer las condiciones de produccion en que se desenvuelve la practica disciplinar
contemporanea en los contextos regional, nacional e interacional, sosteniendo criterios de
actualizacion permanente acerca de las técnicas y medios apropiados a la comunicacién .
visual que los avances tecnolégicos ofrezcan. |
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F. Tecnologias del disefio

Soporles materiales y _virluales = materiales y técnicas para la plasmacion — sistemas de
|rnpres'|6n y reproduccion = gestion de los procesos productivos — tecnologias y materiales
disponibles para disefio tridimensional y espacial — color — gestion del color — manejo y
manipulacion de imagenes.

G. Medios y Lenguajes

Lenguajes para la produccién audiovisual — estructuras — organizacion de contenido —
interfaz — interaccién e inmersion — construccion metaférica — convergencia y divergencia
mediatica — narrativas lineales y no lineales — multimedia — hipermedia — transmedia —
sistemas complejos.



