Santa Fe, 25 de noviembre de 2023.

Acta de la reunién de trabajo del Area Disefio de la carrera Licenciatura en Disefio
Industrial

Lugar de reunién: Aula Especial 3. FADU UNL
Hora de Inicio: 09:40
Hora de finalizacién: 12:45

Reunidos los participantes, Esp. DI. Moriana Abraham, Esp. DI. Sebastian Dovis, Mgter. DI.
Irina Bellmann, DI. Ananquel Cruz, DI. Julio Bianchi, Mgter. DI. Enrique Goldes, DI. Diego
Tosello, DI. Manuel Bazan, LDI. Marco Milanesio, LDI. Mimi Mayer y quien suscribe, Arg.
Ignacio Bringas.

El grupo realizé un trabajo colaborativo respondiendo a la consigna planteada por la
Gestion, acerca de enfocar las acciones sobre los objetivos correspondientes al Area.

Para esto, Manuel Bazan reprodujo en el pizarrén la trama presentada en el documento,
respetando el esquema de cuatro anos de duracion de la carrera en ocho cuatrimestres.

Mediante la participacion de todos, se comenzaron a escribir encolumnados en cada
cuatrimestre, los objetivos consensuados segun la complejidad que exige cada ciclo, sobre

la trama.

En relacién a éstos, se identificé al Ciclo Basico como de “ Disefio como Investigacion”, de
la exploracién a la tecnificacion, netamente Disciplinar.

Al Ciclo Superior, de “ Investigacion en Disefio”, de la tecnificacidn a la responsabilidad
técnica, y de caracter Interdisciplinar.

Todo lo anterior dentro del recorrido para los estudiantes correspondiente a la obtencion de
la titulaciéon de Grado.

A continuacion, se establecié un periodo posterior correspondiente al Posgrado, identificado
como “Disefio Experto”, de la responsabilidad técnica a los territorios especificos.

A las 12:30 se retiraron Moriana Abraham, Enrique Goldes y Sebastian Dovis., quiénes
debian emprender el viaje de regreso a sus domicilios.

A las 12:45 se di6 por finalizada la actividad.

De acuerdo a lo convenido, el documento elaborado se entregara el dia 30 de noviembre.



Plan Carrera Diseno Industrial 24/25

Area de Diseino

Taller de Diseio

Morfologia

Sistema de Representacion
Ergonomia




Sintesis Seminario N° 1
Mesas de dialogo
LDI - Area Diseino

Eficacia y eficiencia

Usabilidad y seguridad
Problematicas presentes y futuras
Metodologias

De la idea a la realidad
Comunicacion

Comunicar una idea

Rigurosidad metodolégica
Entendimiento del problema y la problematica
Herramientas de investigacion
Pautas metodolégicas

Interdisciplina con otras carreras en la UNL
Reflexion y critica

Sintesis > resolver problematicas

Trabajo individual, colectivo y colaborativo
Otras areas

Ludico y saberes estructurados

Reunir conocimientos de la propia y otras areas
Proceso de diseno y sus variables
Sistematizacion y procesos no lineales
Aplicacion de conceptos de usabilidad, eficiencia eficacia y satisfaccion
Gestion y planificacion de proyectos
Conceptualizacion, sistematizacion

En parte guiado, en parte autogestionado

Ciencias sociales hacen aportes

Trabajo mental vs trabajo practico y fisico

Oficios del futuro

Facilitar Insertarse al campo laboral

Socioldgicas y técnicas Hacer y pensar (Problema socio-técnico)
Contenidos obsoletos al finalizar la carrera? cuales?
Especialistas
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Talleres de Diseno Industrial
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TIDI - Taller Introductorio de Diseino Industrial

Objetivo

Introducir a los estudiantes al campo del saber del disefio industrial como
disciplina proyectual desde un abordaje intuitivo.

Iniciacion al quehacer disciplinar, habitos de estudio, rutinas de trabajo y
requerimientos de autogestion.

Despertar la curiosidad y vocacion del disefio.

¢Qué haremos?

Introducir a los estudiantes, desde la observacion, a la relacion
entre cosa artificial y natural, ser humano y espacio.

Iniciar a los estudiantes en el uso de la representacién grafica
como medio de comunicacién de la practica proyectual.
Reconocer el alcance del Disefio Industrial como herramienta de
modificacién del medio.

Promover desde el juego, de manera intuitiva, acciones
tendientes al desarrollo de un pensamiento y practica
proyectual.

Introducir en el vocabulario técnico disciplinar.

Introducir a la lectura, y la observacion de los objetos,
iniciandose en una mirada proyectual.

¢Como lo haremos?

Generando espacios de socializacion de conocimientos y propender al establecimiento
de algunos estadios de nivelacion ante la heterogeneidad formativa de los diferentes
estudiantes.

Indagando, observando, reconociendo, razonando y reflexionando, a partir de actividades
ludicas, entendiendo como desde el disefio industrial se construye el mundo artificial.
Entendiendo que las cosas, el ser humano y el espacio se relacionan.

Introduciendo al reconocimiento de variables formales, funcionales, tecnoldgicas y
significativas basicas del objeto, a partir del analisis y la observacién del mismo para
comenzar a ejercitar el habito propositivo. Reflexionar acerca del valor de la idea,
entendiendo que el pensamiento es previo. Validando la comprensién previa a la idea.
Activando conocimientos previos para comenzar a abordar la idea de etapas y
secuencias dentro de la practica proyectual.

Recurriendo a la comunicacion grafico conceptual en el uso de bitacoras para la
sensibilizacion del estudiante en las técnicas de representacion grafica necesarias para la
comunicacion de los proyectos del disefio industrial.

Recurriendo a la construcciones tridimensionales, para corroborar / verificar a lo largo del
proceso proyectual.



TIDI - Taller Introductorio de Diseino Industrial

¢ Qué contenidos atravesaremos?



TDI1 > Introduccién al Disefo Industrial

Objetivo

Sensibilizar sobre la problematica del Disefio Industrial, su campo de
accion proyectual y su relevancia en la conformacién y transformacion
del contexto socio-cultural, familiarizar con el uso y la aplicacién de
elementos fundamentales de la disciplina y proporcionar operatividad
adecuada respecto de los criterios pertinentes al Disefio.

¢Qué haremos?
° Reconocer la problematica del Disefio Industrial, su

campo de accion proyectual y su relevancia en la
conformacion y transformacion del contexto sociocultural.

° Comprender la diferencia y relacién entre cosa/objeto, ser
humano/sujeto, espacio/medio y la cultura proyectual.

° Desarrollar capacidades de observacion, exploracion,
comprension y representacion.

° Proyectar productos simples.

° Desarrollar el manejo y seleccién de medios e

instrumentos de representacion y comunicacion.

¢Como lo haremos?

Explorando intuitiva y racionalmente las dinamicas involucradas en diversas relaciones
que se establecen entre la persona y el objeto dentro de su ambiente de referencia.
(Rodger y Milton, Disefio de Productos)

Identificando las variables formales, funcionales, tecnoldgicas y

significativas basicas del objeto y aplicarlas creativamente al proyecto de disefio de
productos. (Aquiles Gay, La lectura del objeto)

Integrando los contenidos conceptuales, operativos y actitudinales aprendidos

en las demas asignaturas del nivel a los propios del Taller de Disefio

Industrial I. (Rober Tassinari, El Producto adecuado)

Avanzando hacia el saber auténomo y critico, diferenciando el conocimiento vulgar del
cientifico, erradicando el prejuicio y la repeticion mecanico-memoristica y estableciendo
su propio de equilibrio entre sentido comun y sentido disciplinar. (Ricardo Blanco, La silla)
Reflexionando criticamente en taller sobre el propio trabajo de cada estudiante para
entender esto como un habito disciplinar.



TDI1 > Introduccién al Disefo Industrial

¢ Qué contenidos atravesaremos?

Introduccion a la relacién Persona-objeto-Ambiente.

Introduccién a conceptos: Necesidad/Demanda, Uso/Finalidad, Funcién/Funcionamiento.

Introduccion a la cultura del proyecto de disefio industrial.

Anadlisis de productos, esquemas de comprension y transformacion proyectual (tema/problema/oportunidad de disefio).
Identificacion de variables.

Identificacién de la pertinencia del disefio industrial. Identificacién de atributos que aporta el DI al producto.

° Introduccidn al disefio de productos. Etapa de andlisis, creativa y de desarrollo. Idea, propuesta y validacion.



TDI2 > El disefo en relacién con los sujetos
(ex-TDI2)

Objetivo

Profundizar sobre la problematica del Disefio Industrial, su campo de
accion proyectual y su relevancia en la conformacién y transformacion
del contexto socio-cultural, familiarizarlo con el uso y la aplicacién de
elementos fundamentales de la disciplina y proporcionarles operatividad
adecuada respecto de los criterios pertinentes al Disefo.

¢Qué haremos?

° Introducir a la practica proyectual como actividad inmersa en
un medio socio-cultural y técnico.
° Trabajar desde la indagacion y el andlisis sobre los factores

que posibilitan el disefio, el objeto, el sujeto y el disefiador y su
impacto en el medioambiente.

° Profundizar en la idea del sujeto como centro de todo proceso
proyectual.

° Conceptualizar a partir de ejercicios que estimulen y
desarrollen la creatividad.

° Promover actitudes criticas y de transferencia de conceptos y
contenidos al proyecto.

° Ejercitar las herramientas proyectuales basicas de grafica y

maqueteria.

¢Como lo haremos?

. Utilizando teorias y métodos de investigacion centradas en modos de sistematizar el
proceso de disefio. (Aquiles Gay; Alex Milton y Paul Rodgers; Blanca Quiroga;...).

o

o

Explicitando que no hay un solo método, ni tnico ni verdadero.

Entendiendo que el proceso proyectual se compone de instancias légicas y
racionales que no escapan a la intuicion y las subjetividades intervinientes. Por
lo que no es lineal, sino que implica iteracion.

Generando espacios de dialogo y reflexién, de trabajo individual y grupal.
Instando al uso de los criterios y conocimientos adquiridos en las demas
asignaturas.

Entablando contacto con el sujeto (objeto de estudio) y su medio.
Estableciendo contacto con expertos de otras disciplinas que aporten al
proyecto desde su saber disciplinar.



TDI2 > El disefio en relacién con los sujetos

(ex-TDI2)

¢ Qué contenidos atravesaremos?

. PROBLEMATICA DEL SUJETO:

o

o

o

necesidades
usos
contexto cultural

. PROBLEMATICA DEL OBJETO:

o

o

analisis de producto
funcién, funcionamiento y produccién

. PROBLEMATICA DEL MEDIO:

o

o

o

medio productivo
medio socio-cultural
medio naturaleza

. PROBLEMATICA DE LA PRACTICA PROYECTUAL

o

o
o
o

indagar/analizar; conceptualizar; ejecutar-comunicar
formulacién y evaluacién de condicionantes y requerimientos
ideas generadoras

principio de secuencia légica como proceso de disefio atado a las contingencias que aportan las subjetividades y la

complejidad del mundo a la practica proyectual

toma de decisiones, verificacion de supuestos, validacion de propuesta de disefio.



TDI3 > El disefio en el medio productivo regional

(ex-TDI2)

Objetivo ¢Como lo haremos?

Profundizar sobre la problematica del Disefio Industrial, su campo de . Utilizando teorias y métodos de investigacidn centradas en modos de sistematizar el

accion proyectual y su relevancia en la conformacion y transformacion proceso de disefio. (Nigel Cross, Karl Ulrich y Steven Eppinger).

del contexto socio-cultural, famllla}rl;ar!o con el uso y la aplicacion de o Explicitar que no hay un solo método, ni nico ni verdadero.

elementos fundamentales de la disciplina y proporcionarles operatividad o Entender que el broceso provectual se compone de instancias I6aicas

adecuada respecto de los criterios pertinentes al Disefio. . 4 P proy L P o . 9 - y
racionales que no escapan a la intuicién y las subjetividades intervinientes. Por

+Qué haremos? lo que no es lineal, sino que implica iteracion.

Generar espacios de dialogo y reflexion, de trabajo individual y grupal.
Instar al uso de los criterios y conocimientos adquiridos en las demas
asignaturas.

Entablando contacto con el sujeto (objeto de estudio) y su medio.

° Reflexionar acerca de la potencialidad del Disefio Industrial, su
campo de accioén proyectual y su relevancia en la conformacion
y transformacién del contexto socio — cultural.

. Comprender la determinacion de los factores que posibilitan el Estableciendo contacto con expertos de otras disciplinas que aporten al
disefio, el objeto, el usuario y el disefiador y su impacto en el proyecto desde su saber disciplinar.
medioambiente.

. Profundizar en las actitudes criticas y de transferencia de
conceptos y contenidos al proyecto.

° Ejercitar las herramientas proyectuales basicas de grafica y
maqueteria.

° Acercar al estudiante al medio productivo y natural
transfiriendo, profundizando y resignificando los conocimientos
adquiridos.

° Experimentar la practica proyectual desde el abordaje de

diferentes metodologias.



TDI3 > El disefio en el medio productivo regional
(ex-TDI2)

¢Qué contenidos atravesaremos?

. PROBLEMATICA DEL SUJETO:

o necesidades

o usos

o contexto cultural
° PROBLEMATICA DEL OBJETO:

o analisis de producto

o resolucién de objetos unicos y de conjuntos de objetos agrupados segun las definiciones de linea y familia
° PROBLEMATICA DEL MEDIO:

o medio productivo

o medio socio-cultural

o medio naturaleza

° PROBLEMATICA DE LA PRACTICA PROYECTUAL

indagar/analizar; conceptualizar; ejecutar-comunicar

formulacién y evaluacién de condicionantes y requerimientos

ideas generadoras

principio de secuencia légica como proceso de disefio atado a las contingencias que aportan las subjetividades y la
complejidad del mundo a la practica proyectual

o toma de decisiones, verificacion de supuestos, validacion de propuesta de disefio.

o

[e]

[e]



TDI4 > El disefio en procesos complejos (Disefio en
detalle) (ex TDI3 1° cuatrimestre)

Objetivo

Desarrollar y promover un pensamiento sistémico, concurrente, complejo y
estratégico mediante el desarrollo de ejercicios de disefio de complejidad
media con el interés prioritario en la resolucion de tipologias de linea, familia
y sistemas, respondiendo a una necesidad comercial y productiva.

Reconocer en el contexto contemporaneo, el medio para operar y
desarrollar el ejercicio de la practica proyectual con criterio de tecnologia
apropiada, nocién de recurso, sustentabilidad e industria.

Profundizar la transferencia de conocimientos sobre gestién del proceso
de disefio, disefio sistémico, disefio de linea y familia, disefio
sustentable, y disefio estratégico.

¢Qué haremos?

° Desarrollar actitudes y aptitudes para la propia gestion del
proceso de disefio y consolidar las capacidades de autocritica.

° Articular trabajos practicos con un nivel de complejidad
progresivo de baja a media, y de media a alta.

° Desarrollar procesos y proyectos de disefio que operen con el

concepto de sistema de manera integral:
- Sistema como herramienta proyectual
- Sistema Linea & Familia de Productos
- Sistema Ciclo de Vida del Producto

¢Como lo haremos?

. Fomentar el aprendizaje de nuevos medios y normas de comunicacion y presentacion.
. Promover la materializaciéon de maquetas, modelos funcionales, y prototipos en sus
distintos niveles de complejidad.



TDI4 > El disefio en procesos complejos (Disefio en
detalle) (ex TDI3 1° cuatrimestre)

¢Como lo haremos?
¢ Qué contenidos atravesaremos?

. Estudio de lenguajes morfoldgicos. Objeto y escalas. Forma, funcioén, tecnologia.

. Desarrollo de ejercicios de disefio de complejidad media, con Movimiento, inclusién y relacién ambiental. Interfase visual, manual y corporal. Objeto y
interés prioritario en la resolucion de tipologias de linea, familia y materialidad: valor técnico, expresivo y sensorial. Terminaciones, detalles y acabado.
sistemas asi como sistemas y entornos. Expresién y sensorialidad.

. Ordenamiento secuencial y relacion recursiva e interactiva del . El disefio como estrategia de desarrollo sustentable. Disefio estratégico. Entornos del
proceso proyectual. Problema, exploracién e investigacion. producto y disefio.

Hipotesis, programa y proyecto. Referencia a la produccion, . Sistema. Proyecto y meta-proyecto. Emprendimiento
distribucién, uso, mantenimiento y muerte del producto.

° Los objetos manufacturados como sistema. Tipologias: linea,

familia, sistema. Sistema y subsistema. Sistema abierto y cerrado.
El sistema como herramienta proyectual: médulos y partes,
uniones, nudos, tramas, reglas y configuraciones.

° Sistemas y entornos. Sistema, analogia y biénica. Funcionalidad,
movimiento e intercambio con el medio.

° Maxima prestacion y economia de recursos. Tecnologia apropiada
y construccion bioldgica.

) Utilizacion de la representacion técnica normalizada. Modelos de

busqueda y verificacion bi y tridimensional. Maquetas y planos.
Prototipo. Escala ambiental y entornos urbanos. Croquis y
bocetos a mano y virtuales en contexto.



TDI 5 > El disefio en contextos complejos (Disefio
Centrado en la Persona) (ex TDI3 2° cuatrimestre)

Objetivo

Fomentar en el alumno el rol de futuro Profesional del Disefio, reforzando
las responsabilidades no sélo propias del disefio de producto, sino
también de la gestién del proceso correspondiente.

Desarrollar y promover un pensamiento sistémico, concurrente, plural,
complejo y estratégico.

Ejercitar el pensamiento critico hacia el proyecto, en sus diversas etapas
y escalas de intervencion y hacia su capacidad de transformacion del
contexto.

¢Qué haremos?

. Desarrollar actitudes y aptitudes para la propia gestion del
proceso de disefio y consolidar las capacidades de autocritica.

. Introducir a los alumnos a las metodologias de investigacion
etnogréfica y validacion con usuarios (DCP)
. Desarrollar procesos y proyectos de disefio que operen con el

concepto de sistema de manera integral:
- Sistema & Entorno: ambiente, disefio, gestion, produccion

¢Como lo haremos?

. Introducir al alumno en el Disefio Centrado en las Personas y el rol estratégico del disefio
en los procesos de innovacion (incremental vs. disruptivo/radical).
. Reforzar la transicién de ‘Disefiador’ a ‘Profesional del disefio’: Disefio sustentable,

inclusivo, estratégico, social, emprendedor, etc.



TDI 5 > El disefio en contextos complejos (Disefio
Centrado en la Persona) (ex TDI3 2° cuatrimestre)

° El disefio como estrategia de desarrollo sustentable. Disefo estratégico.
¢Qué contenidos atravesaremos? Entornos del producto y disefio.

° Sistema. Proyecto y meta-proyecto. Emprendimiento

° Desarrollo de ejercicios de investigacion del usuario en un
proceso de complejidad media, con interés prioritario en el
descubrimiento de oportunidades en sus entornos.

° Definicién del problema, exploracién e investigacion.

° Conceptualizacion y validacion.

° Sistemas y entornos. Sistema, analogia y biénica.
Funcionalidad, movimiento e intercambio con el medio.

° Méxima prestacion y economia de recursos. Tecnologia

apropiada y construccion biolégica.
° Utilizacion de técnicas de comunicacion efectiva.



TDI6 > El disefio en contextos complejos futuros

Objetivo

Cuestionar el contexto actual que nos rodea a través de la investigacion
retrospectiva y etnografica, estableciendo los territorios del disefio que,
mediante la mirada critica y holistica del disefiador, permiten intervenirlo
a través del disefio de artefactos que provoquen contextos preferibles
para la sociedad futura y catalizar criterios.

¢Qué haremos?

° Entender la problematica y su complejidad (disefiador
investigador).

° Interpretar la necesidad de la sociedad y los factores que la
condicionan (Analisis y re-interpretacién)(disefiador critico).

° Proponer Artefactos criteriosos que solucionen desde las

distintas materialidades y realidades contextuales, productivas
y tipos de industrias (disefiador profesional).

° Generar la documentacion para su desarrollo con calidad y
eficiencia (disefiador ingeniero).

° Evaluar el impacto de la solucion en el contexto (disefiador
observador).

¢Coémo lo haremos?

Utilizando teorias y métodos de investigacion centradas en la sociedad y dirigidas por el
contexto. (Ezio Manzini - Kees Dorst - Roberto Verganti)
o Utilizando material de lectura y discusién (Lectura: Mike Monteiro - Gerd
Leonhard).
Entendiendo el concepto de contexto complejo y artefactos. (Ezio Manzini)
Generando espacios de reflexion, discusion, cuestionamiento, critica,
deconstruccion y disefio.
o Utilizando el criterio y conocimiento adquirido que traen de las materias
sociales.

Utilizando herramientas de andlisis y entendimiento cuantitativas y cualitativas, centradas
en la sociedad y dirigidas por el contexto. (Kees Dorst - Don Norman)
o Utilizando el criterio y conocimiento adquirido que traen de las materias
técnicas.

Utilizando un proceso de disefio de Marcos de referencia y disefo a futuro, para
artefactos complejos (Kees Dorst y Paul Hekkert - Matthijs van Dijk).
o Utilizando el criterio y conocimiento adquirido que traen de las materias
técnicas.
Utilizando herramientas y ejercicios de validacion del disefio (Kees Dorst - Paul Hekkert -
Matthijs van Dijk).



https://www.google.com.ar/books/edition/Cuando_todos_dise%C3%B1an_una_introducci%C3%B3n/Ed_AjwEACAAJ?hl=es
https://www.google.com.ar/books/edition/Design_driven_Innovation/rpaj0vLzPRkC?hl=es&gbpv=0
https://www.google.com.ar/books/edition/Ruined_by_Design/jM2RzQEACAAJ?hl=es
https://www.google.com.ar/books/edition/Tecnolog%C3%ADa_Versus_Humanidad/sqNUuAEACAAJ?hl=es
https://www.google.com.ar/books/edition/Tecnolog%C3%ADa_Versus_Humanidad/sqNUuAEACAAJ?hl=es
https://www.google.com.ar/books/edition/ARTEFACTOS_HACIA_UNA_NUEVA_ECOLOGIA_DEL/6wmUAAAACAAJ?hl=es
https://www.google.com.ar/books/edition/El_dise%C3%B1o_de_los_objetos_del_futuro/_uEyk58xtl8C?hl=es&gbpv=0
https://books.google.com.ar/books/about/Innovaci%C3%B3n_y_metodolog%C3%ADa_nuevas_formas.html?id=JFr4vQEACAAJ&redir_esc=y
https://books.google.com.ar/books/about/VIP_Vision_in_Design.html?id=WPaqoAEACAAJ&redir_esc=y
https://books.google.com.ar/books/about/VIP_Vision_in_Design.html?id=WPaqoAEACAAJ&redir_esc=y
https://books.google.com.ar/books/about/VIP_Vision_in_Design.html?id=WPaqoAEACAAJ&redir_esc=y

TDI6 > El disefio en contextos complejos futuros

¢ Qué contenidos atravesaremos?

° Innovacién social.

° El Disefio en contextos abiertos, complejos, dindmicos e interconectados.

) El disefio critico y ético. Territorios futuros.

° Investigacion cuantitativa y cualitativa. Investigacion etnografica

° Herramientas de andlisis cuantitativo y cualitativo.

° Factores, Cosmovision, declaracién y atributos.

° El Programa de disefio en situaciones complejas futuras. Caracteristicas de un artefacto futuro.
° El Proceso proyectual en situaciones complejas futuras.

. Artefactos del futuro: Nuevos significados, Criterios, Productos, Sistemas, Procesos, Servicios, Experiencias.
° Conceptualizacion de artefactos, concepto de Artefacto y Artefacto conceptual.

° Pensamiento tecnoldgico, practica integradora y documentacién coherente.

° Validacion de artefactos de futuro.

) Comunicacion de artefactos futuros.



Trabajo Final > Sintesis y profesion

Objetivo

Potenciar la capacidad integradora, no solo de los contenidos
que lo formaron a lo largo de su carrera, sino de relacionarse
con el medio en donde posteriormente se desenvolvera como
profesional.

Propender a un proyecto de disefio de maxima complejidad
académica de grado, con todos los elementos componentes y
factores condicionantes y requisitos de la realidad concreta de
la actividad disciplinar.

¢Qué haremos?

Llevar adelante un trabajo final de graduacién que se
desarrollard a través de una instancia de investigacién y
propuesta reflexiva y critica, que se inicia con la seleccion de
un tema y formulacién del problema/oportunidad para finalizar
con una resolucién proyectual que, en correspondencia con el
proceso de disefo, de cuenta de la respuesta desde el disefio
a la situacién problematica/oportunidad detectada. La
propuesta debe alcanzar niveles superiores en cuanto al
universo tematico considerado, la diversidad de prestaciones
del disefio, la complejidad de variables incluidas y la
profundidad en la resolucion.

¢Como lo haremos?
Articulando conocimientos para realizar una sintesis de la carrera.

Proponiendo que la eleccion del tema para llevar adelante su trabajo final por parte de cada
estudiante, suponga, no solo responder a intereses y motivaciones personales con miras al futuro
ejercicio de la profesion, sino también, realizar una instancia de reflexién desde el Disefio Industrial
y las demandas de grupos sociales, de la regién o sectores industriales, educativos, que lo
demanden. El trabajo debe no solo permitirle asentar los conocimientos adquiridos anteriormente,
sino conseguir la autonomia proyectual necesaria para ser profesionales independientes de esta
instancia académica que esta por finalizar.

Se dara la posibilidad de continuar la tematica del TDI6 para otorgarle profundidad especifica en el
area.

Colaborando con la autogestion del Trabajo Final de Graduacion de la carrera ya que es uno de los
puntos clave para lograr autonomia.

Realizando un seguimiento Trabajo Final de graduacion de manera constante de manera particular
y colectiva, mediante la critica de trabajos en cada encuentro. La catedra dara este seguimiento
necesario a los grupos conformados para la realizacién de su Trabajo Final de Graduacion.

Colaborando con cada equipo a gestionar su propio cronograma de trabajo donde, teniendo en
cuenta cuestiones académicas, el seguimiento se transforma en una practica que realizara en el
ejercicio de la profesion.

Proponiendo diversas instancias de evaluacion que permitan a los equipos tanto de estudiantes
como docentes, garantizar el correcto avance del proyecto, y por sobre todo la variable “tiempo y

organizacion” del proyecto final (la aplicacién y cumplimiento real del D. de Gantt)

La evaluacién final del Trabajo Final de Graduacién se hara a partir de una exposicion publica.



Trabajo Final > Sintesis y profesion
¢Qué contenidos atravesaremos?

Pertinencia, complejidad, profundidad y alcance del proyecto final de disefio industrial.
Investigacion en disefio.

Delimitacion de tematica y definicion de problema/oportunidad de disefio.
Herramientas para fundamentacion de tema de trabajo final de disefio.

Formulacién de proyectos de disefio industrial.

Proyecto del proyecto.

Bibliografia propuesta:



Morfologias




Area de Disefio
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M1 > Introduccién al aprehendizaje de la forma

Objetivo

Generar una aproximacion intuitiva y experimental (heuristica) a una
teoria de la forma que permita conocer, analizar y entender a la misma
como un producto cultural, con el propdsito de promover el andlisis y la
produccién de formas para utilizarlos como herramienta de proceso de
busqueda y experimentacion. Comenzar a manejar los elementos
basicos de generacién formal, desarrollando la curiosidad y la
indagacion, mediante la exploracién de las posibilidades de la
generacién de formas y sus alternativas, con el propdsito de constituir
un lenguaje disciplinar comun que permita desarrollar aptitudes y
actitudes relacionadas con la experimentacion y la investigacion sobre la
forma.

¢Qué haremos?

° Comenzar a entender y operar sobre los elementos basicos y
abstractos de generacion formal para utilizarlos como
herramienta para el analisis y la produccién de formas
(disefiador intuitivo-curioso).

° Desarrollar nociones de abstraccién, percepcion,
bi/tri-dimensién, materializacién, tipologia; orden, sentido y
organizacion; rasgos de tipicidad y categorias funcionales.
(lenguaje disciplinar / disefiador-técnico)

° Operar en el andlisis, produccion, transformacién y generacién
de variables y alternativas, fomentando la actuacién criteriosa,
intencionada y selectiva sobre el desarrollo de objetos
morfolégicos. (disefiador-operador)

° Sentar la bases para el analisis morfoldgico (a nivel abstracto),
el manejo de variables formales y la comunicacion grafica de
ideas/propuestas (disefiador observador-comunicador)

¢Coémo lo haremos?

El proceso de disefio no es un proceso estatico, por lo tanto, las experiencias a realizar
seran desarrolladas a partir de una experimentacion constante, entendiendo la busqueda
como un permanente ida y vuelta de preguntas y respuestas que sobrevienen en nuevas
preguntas, tendiendo a una formacion integral del alumno como persona inserta en un
medio social.

Las clases practicas sucederan en el taller, donde lo intuitivo precede a lo sistematico, es
el ambito de trabajo, donde el estudiante podra obtener logros de los objetivos mediante
la produccion, discusién y evaluacion de su proceso, mediante aportes individuales y
colectivos. En un espacio de exploracion, elaboracion de alternativas, de intercambio de
experiencias y resultados y como ambito de socializacion de conocimientos y de
informacién, apuntando a un aprendizaje cooperativo.

Las clases tedricas tendran como objetivo motivar inicialmente el proceso, presentando
nuevos contenidos, aportando informacion e instrucciones generales para la resolucion
de ejercicios. Se dictaran relacionando el tema con ejemplos y conocimientos adquiridos
anteriormente por los estudiantes. La aplicacion de los contenidos se desarrollara en
distintos trabajos practicos donde los alumnos expresaran sus propuestas mediante
distintos sistemas y modos de representacion.

Se fomentan ademas las actividades articuladas con las otras materias del nivel y
participacion activa en eventos extracurriculares.



M1 > Introduccién al aprehendizaje de la forma

¢ Qué contenidos atravesaremos?

Conceptos de Disefio y Morfologia y su relacién con el Disefio Industrial.

Nociones de forma y percepcion. Variables conformativas de la forma.

De la bidimensién a la tridimension. Concepto de estructura abstracta y concreta.

Disefio tridimensional. Interpretacion, analisis y produccion de formas basicas. Estructuracion interna. Procedimientos sobre el
eje confirmacién-ruptura de la forma.

Estudio y produccién de formas. De la idea a la materializacién. Lenguajes formales bésicos.

Sistemas clasificatorios de las formas y su analisis. Clases de figuras. Transformacién de tipologias.

Series de transformacion. Variacion selectiva. Elementos constantes y variantes.

Propiedades fundamentales, tangencia, curvaturas, inflexiones, entidades de doble tangencia.

Organizaciones de formas compuestas: concepto de organizacién heterogénea, definicién de componentes y roles: Modos de
unién. Orden y sentido en relacién con las operaciones de simetria. Continuidad - Discontinuidad

Extra: Presentaciones graficas. Nociones de estructura y contenido para comunicar ideas y procesos. Herramientas: Uso de
tipografia y fotografia de productos.



M2 > Generacion de formas complejas y sus
manifestaciones

Objetivo

Comprender los procesos de generacion, transformacion y optimizacion
experimental que organizan y estructuran el sentido de la forma como producto
cultural, permitiendo relacionar los elementos reguladores de la forma
tridimensional y su materialidad, desarrollando la capacidad creativa del
estudiante a través del compromiso afectivo con su tarea para estimular la
compatibilizacion entre imaginacion y ldgica, elementos esenciales para un
disefiador. Pensar el analisis y la produccion de formas para utilizarlos como
herramienta de proceso de estudio y experimentacion cuyo propésito es
profundizar las posibilidades de complejidad formal.

¢Qué haremos?

Promover el pensamiento critico para el andlisis y la produccion de
formas, para utilizarlos como herramienta en el proceso de
experimentacion con el proposito de profundizar las posibilidades de
generacién formal y su complejidad en la relacién
objeto-sujeto-medio para operar con ellos como elemento de
comunicacion. (disefiador-disciplina)

Desarrollar la curiosidad, la indagacion y la busqueda, mediante la
exploracioén de las posibilidades de expresion formal y sus
alternativas, potenciando un lenguaje grafico para el disefio de las
formas y su significado, con el propdsito de constituir un lenguaje
comun que permita desarrollar aptitudes y actitudes relacionadas
con la experimentacion y la investigacion sobre la forma.
(disefiador-creativo)

Explorar las distintas posibilidades de expresion de la forma y los
objetos, ejercitando la generacion de la misma con diferentes
procesos y materiales, afianzando la adquisicion de un lenguaje
formal para el disefio de las formas. (disefiador-flexible)

¢Coémo lo haremos?

Es importante comprender que la generacion de formas es una construccion intelectual,
que surge como consecuencia de un andlisis y una busqueda particular y profunda, que
luego de comenzar por instancias de gran abstraccion formal pasa a instancias
complejas, etapa en la cual lo interesante es el desarrollo de la capacidad de reflexion y
abstraccion del individuo, a través de la reflexion sobre lo que se observa y lo que se
produce.

La profundizacion de conocimientos sobre las manifestaciones superficiales de la forma,
en particular del color y la textura, permite que el estudiante comprenda no solo la
estructura y caracteristicas intrinsecas de la misma sino también las extrinsecas.



M2 > Generacién de formas complejas y sus manifestaciones

¢ Qué contenidos atravesaremos?

. Interpretacion, analisis y produccion de formas complejas. Observacién de la naturaleza e incorporacién del concepto de analogia y de
funcién. Incorporacién del concepto de biodnica.
. Generacion de formas complejas. Curvas conicas: Circunferencia, elipse, parabola e hipérbola. Empalmes. Disefio de lineas, superficies y

volumenes. Sistemas de rotacion, traslacion, roto traslacion y transformacion.

Manifestaciones sensibles de la forma: Color, Textura y Brillo.

El color: Historia y aproximacion a una teoria del color. Significacion del mismo. Contrastes.

Color en productos y en linea de productos: Rol del color en un producto, criterios de aplicacion.

La textura y el brillo: Sistemas de clasificacion de las texturas. Experimentacion con texturas y materiales.



M3 > Construccién del lenguaje y conceptualizacién
de la forma

Objetivo

Pensar el analisis, la conceptualizacion y la produccion de formas para
utilizarlos como herramienta de proceso de estudio y experimentacion
cuyo proposito es profundizar las posibilidades de generacién formal y su
complejidad. Explorar las distintas posibilidades de expresién de la
forma y los objetos, ejercitando la generacién de la misma con diferentes
procesos y materiales, afianzando la adquisicion de un lenguaje
formal/conceptual para el disefio de las formas.

¢Qué haremos?

Introducir a la probleméatica del conocimiento y los procesos
heuristicos (ideacién-creacion) de la forma en relacién con el
Disefio Industrial, promoviendo el entendimiento de la
morfologia como parte de los requisitos y condicionantes
indispensables de un programa de disefo.
(disefiador-metodolégico)

Conocer distintos enfoques conceptuales que estructuran la
nocién de lenguaje-cuerpo-espacio y permiten que el
estudiante desarrolle su capacidad de percepcion y
comprensién de la forma en relacion a diferentes entornos.
(disefiador-interventor del entorno/contexto)

Promover en el estudiante una actitud reflexiva y critica le
permitira valorar los resultados de sus acciones.

¢Como lo haremos?

Es significativo introducir conocimientos sobre el lenguaje de las formas y su materialidad
para reflexionar sobre formas existentes y proponer formas nuevas, siempre
comprendiendo al objeto como producto cultural y su entorno/contexto como herramienta
para constituir un lenguaje.

Es necesario reconocer la enorme influencia que se ejerce a través de la morfologia en el
disefio generando evocaciones y otorgando valores a los objetos, y también comprender
su vinculacion con las conductas o comportamientos humanos.

Se utilizaran textos como SCHNAITH, Nelly, (2000). Sujeto y objeto en una cultura de
disefio, JUEZ, Fernando Martin, "Contribuciones para una antropologia del disefio",
LODATO; Franco. (2000). La naturaleza como herramienta de innovacion” y DI
BARTOLO, Carmelo. (2000). Naturaleza como modelo, naturaleza como sistema, entre
otros para establecer relaciones entre los procesos morfolégicos y su relacion con el
disefio industrial



M3 > Construccién del lenguaje y conceptualizacién de la forma

¢Qué contenidos atravesaremos?

° Lenguajes de las formas. Lenguaje, materialidad y apariencia.

° La transformacion y configuracion de los materiales, posibilidades formales, mecanismos.

° Significacion de la forma. Signo: Comunicacién y significacion formal en la cultura utilitaria y la cultura simbdlica. Denotacion y connotacion
del objeto.

° Sistemas y organizaciones formales, Tipos y arquetipos formales.

° Relacién objeto — sujeto — medio

° Forma y cuerpo. Concepto contemporaneo de cuerpo y su relacién con el estudio de la forma. Incorporacién de los conceptos de prétesis,
metafora y objeto.

° Espacio geométrico abstracto y existencial. Espacio, tiempo y movimiento. Incorporacién del concepto de escala y su relacion con el Disefio

Industrial.



Sistemas de Representacion




Area de Disefio
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Objetivo

Comprender y desarrollar habilidades para emplear dibujo-técnico
expresivo, modelos fisicos tridimensionales de estudio y de presentacion,
e infografias para registrar, comunicar, corroborar caracteristicas y
decisiones del proyecto de disefio.

¢Qué haremos?

Incorporar mediante la habilidad psicomotriz del dibujo, medios que
permitan comunicar graficamente las caracteristicas del proyecto de
disefio. Introduciendo al dibujo técnico normalizado.

Generar a través de la exploracion de materiales, modelos fisicos
tridimensionales de estudio que posibiliten corroborar decisiones del
proceso de disefio.

¢Coémo lo haremos?

Desarrollo progresivo, creativo y exploratorio del dibujo técnico-expresivo
para comunicar en el espacio bidimensional, mediante el boceto a mano
alzada hasta lograr una infografia de presentacion.

Explorando materiales que permitan conformar modelos fisicos
tridimensionales de estudio hasta generar un modelo que emule las
caracteristicas visuales mediante una maqueta de presentacion.



Objetivo

Comprender y desarrollar habilidades para emplear dibujo-técnico
normalizado analégico para comunicar caracteristicas y dimensiones del
proyecto.

¢Qué haremos?
Incorporar técnicas de dibujo técnico normalizado IRAM para la
representacion de objetos.

¢Coémo lo haremos?

Desarrollo de métodos de proyeccién normalizados (ortogonales y
axonometria isométrica), cortes, secciones, detalles y acotacion de
productos simples.

Iniciando con la proyecciéon de formas geométricas simples hasta lograr
el desarrollo de planos de productos simples.



Objetivo

Comprender y desarrollar habilidades para emplear dibujo-técnico
normalizado analdgico y digital; y prototipado, para comunicar las
caracteristicas sistémicas de materiales, procesos, dimensionamientos y
caracteristicas que permitan la fabricacion del producto.

¢Qué haremos?

Incorporar herramientas de dibujo normalizado para la confeccién de
legajos técnicos que posibiliten comuniquen las caracteristicas de un
producto para ser fabricado.

¢Coémo lo haremos?

Generacioén de un legajo técnico que posibiliten dar instrucciones de
fabricacion de un producto. Este documento incluye un plano de conjunto
general, un despiece y planos de definicion.

Este documento podra ser analégico o digital y cumplira con las
normatividad IRAM.



Ergonomias




Area de Disefio
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ERGONOMIA 1

Objetivo (segun C3: INDAGAR-ANALIZAR-CONCEPTUALIZAR)

Introducir al pensamiento y la metodologia ergonédmica como herramienta
para el disefio de productos: reconociendo y analizando los factores humanos
intervinientes en el desarrollo de una actividad, identificando variables
ergonomicas y factores de riesgo en la relacion persona-producto-entorno y
proponiendo alternativas conceptuales de disefio de interfaces bajo criterios
de confort, seguridad y usabilidad.

¢Qué haremos?

e |dentificar los componentes de un sistema ergonémico
(persona-producto-entorno) en una actividad determinada.

e Aplicar el modelo y la metodologia ergondmica para el analisis de la
actividad.

e Indagar sobre las capacidades y limitaciones humanas para el desarrollo de
una actividad, uso y/o manipulacién de productos (biomecanica aplicada).

e Explorar las relaciones dimensionales intervinientes en el disefio de
productos (antropometria aplicada).

e Analizar las capacidades cognitivas de las personas para fundamentar las
relaciones informativas, de control, sociales y culturales involucradas en el
disefio de interfaces.

e Estimular la observacion rigurosa y la reflexion critica para el disefio
ergonémico de productos.

e Reconocer factores de riesgo o desajustes ergondmicos.

e Intervenir/proponer alternativas conceptuales de productos bajo criterios de
seguridad y usabilidad, aplicando la metodologia ergondémica en el proceso
de disefio.

e Fomentar la incorporacién del lenguaje propio de la disciplina.

¢Coémo lo haremos?

¢ Abordando teorias sobre el alcance epistemoldgico de la disciplina 'y su
aplicacion al disefio industrial: enfoques, areas y campos de aplicacion de la
ergonomia. (Cruz-Garnica / Flores).

¢ Abordando teorias y principios de disefo en relacion con la ergonomia fisica:
- Biomecanica (Cruz-Garnica / Mondelo / Mandal / Mapfre / Normas 1SO).
- Antropometria (Cruz-Garnica / Panero / Dreyfuss / Hall).

¢ Abordando teorias y principios de disefo en relacion con la ergonomia
cognitiva (Cruz-Garnica / Norman).

¢ Proporcionando herramientas generales y espacios de reflexion para el
abordaje metodoldégico de procesos de relevamiento, andlisis y proposicion de
productos seguros y confortables (Cruz-Garnica/ Mondelo / Flores / Norman).

¢ Promoviendo practicas y ejercicios reflexivos que impliquen el acercamiento
con las personas y el medio por un lado y la posibilidad de relevar y contrastar
objetos en interaccién con el cuerpo por otro.

e Fomentando la resolucion de problemas de disefio con criterios de usabilidad,
teniendo en cuenta factores de bienestar, seguridad y confort de las personas
en interaccién con productos (Bonsiepe, Mapfre, Norman).



Qué contenidos atravesaremos?

e Ergonomia y disefo de productos.
Sistemas ergondmicos. Modelo ergonémico. Metodologia ergonémica.

¢ Biomecanica y disefio de productos.
Concepto de biomecanica. Terminologia anatdmica. Sistema locomotor: esquelético, articular, muscular.
Posturas, movimientos y angulos limites. Esfuerzos y cargas. Riesgo biomecanico.
Principios de disefio biomecanico.

e Antropometria y disefio de productos.
Concepto de antropometria. Factores de variabilidad. Percentiles y tablas antropométricas.
Metodologia para efectuar mediciones. Relaciones dimensionales.
Consideraciones y disefio antropométrico.

® Biomecanica y antropometria aplicada al disefio de herramientas manuales.
Consideraciones biomecanicas. Agarres. Riesgos.
Consideraciones antropométricas para el dimensionamiento.

¢ Psicologia y disefio de productos.
Ergonomia cognitiva. Sistemas sensoriales. Sensacién y percepcion.
Procesos cognitivo y riesgos ergondmicos. Carga mental. Disefio sensorial: Leyes de la Gestalt en la experiencia de uso.
Ergonomia y disefio emocional. Concepto, niveles y caracteristicas.

e Ergonomia y disefio de interfaces.
Concepto de interfaz. Relaciones informativas. Relaciones de control.
Modelos conceptuales. Principios de disefio de interfaces.
Concepto de Usabilidad.
Factores socio-culturales.



ERGONOMIA 2

Objetivo ( +
VERIFICAR*)

Incorporar metodologia ergondmica especifica en todas las fases del
proceso de disefio con mirada integral y estratégica: desde el
relevamiento contextual, el analisis ergondmico, el disefio centrado en
las personas y la validacién experimental con metodologia cuantitativa
y cualitativa.

¢{Qué haremos?

® Considerar la ergonomia como un elemento integrante del disefio de
productos y procesos en todas sus fases.

e Sensibilizar sobre la incidencia del factor humano en la seleccion vy el
disefio de procesos productivos.

e Comprender la importancia de la ergonomia en el proceso de disefio
y desarrollo de productos centrados en la persona.

¢ Realizar disefios experimentales, aplicando métodos y técnicas
ergonémicas adecuadas al disefio.

¢ Aplicar métodos y técnicas ergonémicos al estudio, valoracion,
disefo y verificacion de sistemas, procesos, productos y prototipos.

* considero que la verificacion podria ser un objetivo a incluir en C4, ya que va de la mano
de la experimentacion (o es consecuencia directa de la misma).

¢Coémo lo haremos?

Introduciendo conceptos y practicas relacionadas a la ergonomia
organizacional (Flores / Mondelo), estrategias en procesos productivos (Porter)
y normativa general y especifica (ISO, OIT, SRT).

Recorriendo cuestiones metodoldgicas asociadas a la intervencién ergonémica
en las distintas fases del proceso de disefio (Flores / Cruz-Garnica / IDEO /
Coleman / INTI).

Experimentando, evaluando y verificando, desde el punto de vista ergonémico,
pruebas y prototipos con métodos cualitativos y cuantitativos
(ASENSIO-CUESTA, BASTANTE-CECA, DIEGO-MAS/ CRUZ-GARNICA / MELO
/ FARRER VELAZQUEZ)



Qué contenidos atravesaremos?

¢ Ergonomia y disefio estratégico.
Ergonomia Organizacional. Niveles de intervencion de la ergonomia organizacional.
Ergonomia de procesos: cadena de valor, procesos productivos y procesos de servicio.
Ergonomia de producto: bienes de consumo y bienes de equipo.
Consideraciones ergonémicas para el disefio de puestos de trabajo. Ambiente y configuracion espacial.
Normativa.

e Metodologia ergondmica.
Disefio metodoldgico.
Métodos ergonémicos: globales y especificos.

e Ergonomia y disefio centrado en las personas.
Fases del proceso de disefio.
Disefio centrado en la persona.
Disefio ergonémico para poblaciones especiales. Disefio inclusivo.
Técnicas de analisis y de disefo.

e Evaluacion ergonémica de producto.
Disefio experimental y verificacion ergonémica.
Tipos de pruebas. Pruebas de evaluacién cualitativa y cuantitativa.
Seguridad de productos.
Evaluacion de defectos.



Soélido de Diseino Industrial > work in progress
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Conceptos que quedan fuera

Conceptos que quedan dentro

Observar
Representar
reconocer
jugar
Explorar
Descubrir
Entender
Indagar
Analizar
Conceptualizar
Comprender
Experimentar
Sistematizar
Analizar
Entender
Re-Disefnar
Resolver
Programar
Disefnar
Ejecutar
Empatizar
Investigar
Criticar
Intervenir
Decidir
Innovar
Verificar
Gestionar

Disefio como Investigacion
Investigacién en Disefio
Creativo

técnico

Operador Cultural

Cosa

Ser humano

Espacio

Objeto

Sujeto

Medio

Producto

Persona

Entorno

Artefacto

Sociedad

Contexto
Comunicacion
Intercambio/interdisciplina
validacion

lteracion

Reflexion

Autogestion
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Propuesta para el area Diserno

Linea Talleres de Diseho en Comunicacion Visual
OBJETIVOS DEL CICLO BASICO

@ Proporcionar los fundamentos basicos de teoria y metodologias (disciplinares propias) para
abordar problematicas de disefio (de baja y media complejidad) y plantear soluciones
proyectuales.

®Desarrollar sus capacidades de produccion para la comunicacién visual mediante el
reconocimiento, la seleccion y el uso pertinente de lenguajes graficos y/o digitales, codigos y
sistemas de representacion e integrar el [éxico disciplinar.

®Reconocer las implicancias que plantea la utilizacién y el avance de la tecnologia en el disefio
de piezas analdgicas y digitales.

®Alentar el desarrollo de propuestas exploratorias e inmersivas que reivindican lo sensorial,
expresivo y simbolico en el disefio proyectual.

®Propiciar la reflexion critica en términos de argumentacion y justificacion de decisiones de
diseno.

OBJETIVOS DEL CICLO SUPERIOR

@®Reconocer las capacidades/impactos socio-culturales que resultan de la praxis del disefo y
contribuir a una formacioén profesional responsable con la sociedad y el ambiente en el que se
inserta.

e®Desarrollar practicas que incorporen la complejidad como caracteristica disciplinar
constitutiva y promover la interaccidén con proyectos reales, problematicas emergentes y de
interés social.

®Estimular procesos interdisciplinarios desde la especificidad del método proyectual,
consolidando a los talleres de Disefio como los espacios de articulacion e integracion.

@®Alentar la actualizacion tecnolégica permanente y fomentar la innovacién y especializacién
en el ejercicio y pensamiento de Diseno.

®Consolidar la reflexién critica en términos de argumentacion y autogestién de los proyectos,
reconociendo las condiciones histéricas, ideolégicas y espacio-temporales del Disefio.
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Linea Talleres de Tipografia
Al finalizar el recorrido por los Talleres de Tipografia se espera que Ixs estudiantes logren:

1. Comprender a la tipografia, como un campo especifico, relevante y ubicuo para la disciplina
del Disenio de Comunicacién Visual.

2. Construir una mirada atenta, reflexiva y abierta, destinada a aumentar la percepciéony
comprensién de lo tipografico.

3. Vincular en la practica las dimensiones formales, tecnolégicas y comunicacionales de la
tipografia como parte del proyecto de disefio.

4. Desarrollar la capacidad de adquisicion y construccion de nuevos saberes dentro del campo
de la tipografia, atendiendo a su extensién, complejidad y actualizaciéon permanente.

5. Entender a la tipografia como factor determinante en la evolucién y desarrollo de la cultura.

Linea Talleres de Forma y representacion

Objetivos Generales

- Reconocer y desarrollar la capacidad sensible y sistematica parala observaciény
representacion de la forma desde aspectos conceptuales y practicos.

- Abordar el estudio de la forma integrando diversidad de lenguajes figurativos y medios en
relacién a su generacion, organizacion, cualificacién y representacion en los procesos de disefio

- Incorporar el aprendizaje perceptivo a partir de procesos de observacién, abstracciony
sintesis comprensiva aplicados al disefio de las formas en el espacio tangible e intangible.

- Conocery practicar destrezas integrando medios, técnicas e instrumentos tendiendo a
discernir con criterio y segln los fines propuestos, su posibilidad expresiva en distintas etapas
del disefo: ideacién, produccién y comunicacion

- Fomentar el trabajo multidisciplinar en equipo respetando los tiempos del proyecto, llevando
a cabo procesos con distintas etapas de elaboracién y dificultades. Desarrollando la autocritica
y autoevaluacién sobre los procesos transitados y resultados obtenidos.

Obijetivos Especificos
- Fomentar la exploracion de técnicas expresivas para la visualizacién de laformaen labiy
tridimensién para la representacion sensible en funcién de la produccién de sentido.
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- Profundizar en la fundamentacién del uso de las propiedades de la forma en los procesos de
disenoy en la proyectualidad.

- Explorar y conocer el color en sus diferentes usos y aplicaciones, asi como también la
expresion de texturas, luces y sombras, en los modos de representacién de la forma, analdgica
y digital, para generar significacién en mensajes de comunicacién visual.



