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En el afio 2001, el proceso de transformaciéon curricular de
FADU.UNL alcanza uno de sus objetivos con la jerarquiza-
cion de la carrera de Diseno Grafico en Comunicacion Visual
al rango de Licenciatura en Diseno de la Comunicacion Vi-
sual pasando a ser la segunda carrera de grado en la FADU.
El plan de estudios de la Licenciatura en Disefio de la Comu-
nicacion Visual se organiza de manera estructurada con una
trama compuesta por dos ciclos, como estadios formativos y
tres areas de conocimientos, sistema que coordina horizontal-
mente y verticalmente los distintos objetivos y contenidos de
las asignaturas.

CICLO BASICO: INTRODUCTORIO (NIVELES 1° Y 2°)
CICLO SUPERIOR: PROFESIONAL (NIVELES 3°Y 4°)

AREA DE DISENO
AREA DE TECNOLOGIA
AREA DE CIENCIAS SOCIALES

Las acciones de coordinacion en sentido vertical son aborda-
das por el sistema de Ciclos y Niveles y la coordinaciéon ho-
rizontal se lleva a cabo a través de las Areas (ver esquema ),
organizadas como una estructura en espiral, donde los cono-
cimientos se amplian y profundizan a medida que se desarro-
Ilan los ciclos.

A veintiocho anos del nacimiento de la carrera de Diseno
Grafico en Comunicacion Visual en la entonces Facultad de
Arquitectura y Urbanismo significé la incorporacion de una
comunidad medianamente estable con nuevos docentes, gra-
duados y sobre todo nuevos perfiles de estudiantes. El creci-
miento no solo fue en cantidad sino que en calidad ya que la
multiplicidad de miradas hizo que disciplinariamente se vaya
consolidando en una Facultad de Arquitectura y Diseno y a
su vez se complejizd la gestion académica sumando nuevos
desafios.

Como consecuencia de los lineamientos del Programa Mille-
nium de la UNL y de los resultados de la Evaluacion Prelimi-
nar Diagnéstica, la FADU elabor6 un Programa de Transicién
Curricular en el ano 1998 en el que se inician los procesos de
cambio curricular. Este proceso logré cumplir con uno de los
objetivos principales jerarquizando a la Carrera de Diseno
Grafico en Comunicacién Visual en una de grado siendo la Li-
cenciatura en Disefio de la Comunicacién Visual (2001). Fue
un momento propicio para la reflexiéon, autoevaluacion y el
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PLAN DE ESTUDIOS )
Licenciatura en Diseno de la Comunicacion Visual
CICLO SUPERIOR 72 Crditos

1° Cuatrimestre 2° Cuatrimestre 1° Cuatrimestre 2° Cuatrimestre 1° Cuatrimestre 2° Cuatrimestre 1° Cuatrimestre 2° Cuatrimestre
Taller d
aerde Taller de Disefio Il Taller de Disefio Il Taller de Disefio IV
Disefio | 8 16 16 16
o Tipografia | Tipografia Il
Z 8 8
w
@
a Morfologia | Morfologia Il
< 4 6
w
5; Sistemas de
Representacién |4
Introd}ucci(ﬁ)n Hisl{or\na del HisFori:a del Teorfay Critica
a la Historia 4 Disefio | 3 Diseno Il 3
a -
= Introduccin 13 Comunicacion | Comunicacién Il Comunicacién Il
< la Comunicacién 25 25 3
(%)
8 Taller Metodologia
2 Introductorio de la Investigacion 2,5 Tesina de
I: Graduacién
g Epistemologia
Taller de
Matematica 3
&
[C) Medios Expresivos Medios Expresivos
3 Audiovisuales | |4 Audiovisuales Il |4
o
Zz Introd. a los
H Medios Digitales |2
=
< . . .
w Tecnologia | Tecnologia Il Tecnologia Il
o 4 4
L
Prac. Pofesional
25 y Legislacién 3
REQUISITOS DEL PLAN PARA:
Cursar Cambio de Ciclo Basico a Superior Cursar Tesina de Graduacién Defender Tesina de Graduacién
Taller de Matematica - Aprobado CAD Matematica Aprobados todos los Cursos de Artic. UNL 100% créditos del Ciclo Basico 100% créditos obligatorios
Introduccién a la Historia - Aprobado CAD Lectura 75% créditos del Ciclo Basico - 75 Créditos. Aprobado T. de Disefio Il y Tipografia Il 100% créditos opt./electivos
y Escritura de Textos Académicos Cursando Taller de Disefio IV Acreditado Idioma Extranjero
1 crédito corresponde a 15 hs. de cursado presencial. Regularizado todo 3°y 4° Nivel
REQUISITOS A COMPLETAR O;tat:@ Optativa o Electiva Idioma Extranjero |
PARA LA GRADUACION g, Optativas y Electivas o tlectiva X XX |dioma Extranjero
Cursado indistinto segin Optati Puede ser: inglés,
correlatividad de cada asignatura. [N Optativa o Electiva francés, portugués, Idioma Extranjero Il
Se requieren 18 créditos en total. o Electiva X XX italiano o aleman.

Esquema de la organizacion por
Areas, Niveles y Ciclos del Plan de
estudio de la carrera de Licenciatura
en Disefio de la Comunicacion Visual
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debate sobre la ensefianza del disefio y la comunicacion visual
atendiendo especialmente a los disefios curriculares, las con-
figuraciones didacticas y las nuevas practicas docentes.

Actualmente el alcance del titulo especifica que “El disefio de
la comunicacion visual es la disciplina que aborda la proble-
matica de la conceptualizacion, proyectaciéon y produccion de
los mensajes graficos y la comunicacion en sus diversos sopor-
tes de materializacion visual.

A partir de la transformaciéon Curricular 2001 las asignaturas,
Tecnologia Grafica 1y 2 pasaron a llamarse Tecnologia 1y 2
de la carrera de la Licenciatura en Disefio de la Comunicacion
Visual, desarrollando contenidos especificos de una discipli-
na que incorpora, adecudndose a los tiempos modernos, las
nuevas tecnologias como la informatica, digitales, multime-
dios y las referidas a la grafica. Las mencionadas asignaturas
transcurren en el primer cuatrimestre y de manera consecu-
tiva, permitiendo desarrollar todos sus contenidos en un ano
lectivo de forma lineal tomando como proceso el nuevo rol del
disefiador con responsabilidades en todo el proceso producti-
vo y con una mirada critica social.

OBJETIVOS

Area de tecnologia:
Objetivos Generales del Area:

« Comprender a la dimensién tecnologica como constitutiva e
indisoluble del soporte de la comunicacion visual.

« Desarrollar y capacitar al alumno creativamente para resol-
ver propuestas tecnologicas acordes al medio sociocultural y a
cada problematica en particular.

« Conocer las tecnologias, materiales, procesos productivos e
instalaciones que intervienen en el disefio y produccién de la
comunicacion grafica, seleccionando las méas apropiadas para
cada situacion particular.

« Conocer los medios tecnologicos disponibles en el contexto
concreto en el cual el profesional se inserta.

Objetivos generales del area en el ciclo basico:
» Reconocer el rol de la tecnologia en el diseno.

« Comprender la relacion sistémica de los diferentes compo-
nentes que constituyen el soporte tecnologico de la obra.
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« Contribuir a la formacion basica del alumno que permita ac-
ceder al posterior desarrollo disciplinar.

 Generar las actitudes de trabajo metodico requeridas para
afrontar los desarrollos especificos del area.

Las asignaturas de Tecnologia 1y Tecnologia 2 se cursan en el
segundo afo de la carrera, en el primero y el segundo cuatri-
mestre respectivamente. Ademas son asignaturas que poseen
una correlatividad directa, esto lleva a que los estudiantes en
un gran porcentaje la cursen en el mismo afio.

Tecnologia 1
Objetivos de la asignatura en relacion al area:

 Conocer la relacion entre el disefio grafico y los sistemas
tecnologicos que materializan el soporte de la comunicacion
visual.

« Conocer los procesos productivos y materiales involucrados
en la produccion grafica.

« Concebir integralmente al disefio de comunicacion visual en
relacion a las tecnologias que operan en la construccion de los
soportes materiales.

« Desarrollar actitudes de reflexion sobre la condicién técnica
y material de la comunicacion visual y sobre las alternativas
disponibles en un medio en particular.

Objetivos de la asignatura en relacion al ciclo:

« Introducir al estudiante, en un primer nivel de conceptua-
lizacion de la tecnologia relacionada con la Industria Grafica.
« Brindar el conocimiento de los diferentes insumos, tipos y
cualidades de soportes para su aplicacion en los procesos gra-
ficos de impresion.

» Reconocer los fundamentos y funcionamiento de los siste-
mas de reproduccion grafica (mecanicos y digitales) para un
optimo desenvolvimiento disciplinar.

Objetivos de la asignatura en relacion al Nivel:

« Desarrollar la capacidad imaginativa para la creacion y reso-
lucién de problemas.

« Desarrollar actitudes criticas que le permitan elaborar con-
clusiones personales respecto a las informaciones recibidas.

LDCV / FADU / UNL



CONCURSO DOCENTE

Planificacion de catedra para las asignaturas: Tecnologia 1y Tecnologia 2

P/9

LDCV / FADU / UNL

« Reconocer a la tecnologia como uno de los fundamentos
del disefio.

» Propender el conocimiento de la 16gica de la técnica y la
tecnologia.

« Introducir al conocimiento y empleo de los materiales e insumos
con los cuales se materializa una obra de Comunicacion Visual.

« Introducir al conocimiento de las condiciones de sustentabi-
lidad y equilibrio ecoldgico en cuanto al uso racional de los ele-
mentos utilizados en la producciéon de la comunicacion visual.

Objetivos de la asignatura en relacién al programa estable-
cido en el Plan de la carrera 2001

« Conocer la relacion entre el disefio grafico y los sistemas tec-
nologicos que materializan el soporte de la comunicacion visual.
« Introducir al estudiante, en un primer nivel de conceptualiza-
cion de la tecnologia relacionada con la Industria Grafica.

« Brindar el conocimiento de los diferentes insumos, tipos y
cualidades de soportes para su aplicacion en los procesos grafi-
cos de reproduccion grafica.

« Conocer los procesos productivos y materiales involucrados
en la produccion gréfica.

« Concebir integralmente al disefio de comunicacion visual en
relacion a las tecnologias que operan en la construccion de su
soporte material.

« Conocer y utilizar un vocabulario técnico preciso.

« Entrenar en practicas de estudio, razonamiento y operaciones.
« Desarrollar actitudes de reflexiéon sobre la condicion técnica y
material de la comunicacion visual y sobre las alternativas dis-
ponibles en un medio en particular.

« Reconocer los fundamentos y funcionamiento de los sistemas
de reproduccién grafica (materiales y virtuales) para un 6ptimo
desenvolvimiento disciplinar.

 Propender al posicionamiento de una actitud racional en
cuanto a las cuestiones de sustentabilidad en la produccion in-
dustrial de la Comunicacion Visual

Tecnologia 2

Objetivos de la asignatura en relacion a los area:

« Conocimiento de los procesos tecnologicos actuales de la pro-
duccion grafica y multimedia.

« Aplicaciéon de las nuevas tecnologias en la pre-prensa y
prensa grafica.
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« Reproduccion del color desde el disefio digital al analégico.

« Reconocimiento de los flujos materiales y virtuales de trabajo
en la Comunicacion Visual contemporanea.

« Desarrollar actitudes de reflexion sobre la condicién técnica
material y virtual de la comunicacion visual y sobre las alternati-
vas disponibles en un medio en particular.

Objetivos de la asignatura en relacion al ciclo:

« Introducir al estudiante, en un nivel de conceptualizacion de la
tecnologia relacionada con la Industria Grafica y Multimedia para
la Comunicacion Visual.

« Conocer el funcionamiento de los sistemas de produccion grafi-
ca en pre-prensa y terminacion del producto, con el fin de brindar
las soluciones 6ptimas a los problemas emergentes.

« Comprender y operar sobre los procesos brindados por la Tec-
nologia electrénica Digital para la produccion de las comunica-
ciones contemporaneas.

Objetivos de la asignatura en relaciéon al Nivel:

« Reconocer a la tecnologia como uno de los fundamentos
del diseno.

 Desarrollar la capacidad reflexiva para la resolucion de
problemas.

« Optimizar el uso de la argumentacion racional en la selec-
cion de alternativas.

« Desarrollar actitud critica que le permitan encontrar con-
clusiones personales con respecto a la informacién recibida.

» Propender al conocimiento de la l6gica de la técnica y la
tecnologia.

« Introducir al conocimiento y empleo de las tecnologias ac-
tuales de la Comunicacion Visual.

« Introducir al conocimiento de las condiciones de sustentabi-
lidad en cuanto al uso racional de los elementos utilizados en
la produccién de la comunicacion visual.

Objetivos de la asignatura en relacion al programa estable-
cido en el Plan de la carrera 2001

« El conocimiento de los principios técnico-practicos de los dis-
tintos sistemas de reproduccion grafica y su relacion entre el
Disefo y la Industria Gréfica.

« Las tecnologias reprograficas desde el original hasta el pro-
ducto grafico terminado con sus posibilidades y desarrollo .La
aplicacion de las nuevas tecnologias en la pre-prensa y prensa.
« El rol del Disenador como Conductor Técnico de la produc-
cion grafica.

LDCV / FADU / UNL
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CONTENIDOS
Tecnologia 1

Contenidos de la asignatura en relacion a los contenidos del
area:

« Origenes y evolucion de la reproduccion grafica

« Principios fisicos, quimicos, mecanicos y electronicos que per-
miten materializar la comunicacion visual.

« Clasificacion de los soportes materiales de la comunicacion
visual.

« Sistemas de reproduccion grafica analégicos y digitales.

+ Matrices impresoras. Caracteristicas y posibilidades.

» Originales para la reprografia.

Contenidos de la asignatura en relaciéon a los contenidos
del ciclo:

» Antecedentes historicos de los sistemas de reproducciéon
grafica actuales.

« Técnicas de grabado y estampacion.

« Los Tipos Moviles y la socializacion de la comunicacion.

« Soportes celuldsicos y no-celulosicos.

 El papel. Soporte grafico por excelencia. Produccion y
Clasificacion.

« Impresion en relieve, bajo relieve, permeograficos y en su-
perficie.

« Sistemas de reprografia especiales .

« Sistemas de reprografia digitales.

Contenidos de la asignatura en relaciéon a los contenidos
Nivel:

« Sistema tipografico.

« Serie de medidas tipogréficas. Didot y angloamericano.
» Metrologia del papel. Cartulinas y Cartones.

« Sistemas de medicion de los papeles. Serie A, B, C.

» Normatividad en la estandarizaciéon industrial. Normas
IRAM, ISO.

« Cortes comerciales y cortes industriales. Bobina y hoja.

« Diferencias fisicas y mecanicas de las maquinas impreso-
ras. Adaptabilidad.

« Originales anal6gicos y digitales para la reproduccion
grafica.

« Originales virtuales e impresién digital.
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Contenidos de la asignatura en relacién al programa esta-
blecido en el Plan de la carrera 2001

» Reprografia.

« Posibilidades y limitaciones en el campo de la reproducciéon
grafica relacionados con la creatividad y el disefio. Definicion
del vocablo reprografia. Etimologia del concepto de «impre-
sion». El concepto de “prensa” e “impregnaciéon”. Razones fi-
sicas, quimicas, mecanicas y electronicas.

« Evolucion de la reprografia.

« Antecedentes de la reprografia actual. Técnicas primitivas y
actuales de grabado.

» Produccion y reproduccion grafica. Etapas del proceso y
control.

« Soportes para reproduccion Grafica

« Clasificacion de los soportes materiales de impresiéon y su
aplicacion en la industria grafica.

« Soportes NO celulésicos.

« Soportes celul6sicos.

» Sistemas de reproduccion grafica analégicos

« Principios fisicos, quimicos, mecanicos y electrénicos de los
sistemas de reproduccion grafica.

« Descripcion clasificatoria de los tipos de maquinaria impre-
sora y matrices. Impresion directa e indirecta.

» Impresion en relieve: Sistema tipografico (letterpress).

» Impresion en bajorrelieve: La impresion en Rotograbado
(huecograbado).

« Impresion en superficie: Principios fisico-quimicos y meca-
nicos de la impresion en superficie.

« Tipografia: Formas en relieve para el procedimiento tipo-
grafico. Tipos méviles de metal.

« Flexografia: Formas en relieve para el procedimiento flexo-
grafico

 Rotograbado: Formas en hueco o profundidad para el pro-
cedimiento de roto grabado.

« Serigrafia: Formas permeograficas o por tamiz para el pro-
cedimiento Serigrafico

« Offset: Formas en superficie o plano graficas para el proce-
dimiento offset tradicional.

« Huellas matriciales para conocer el sistema de reproduccion.
« Sistemas de impresion especiales.

Sistemas de impresion y maquetacion digitales,
Electrofograficos

« Porinyeccion de tinta

Por corte y moldeado

LDCV / FADU / UNL
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Tecnologia 2

Contenidos de la asignatura en relacion a los contenidos del
area:

« Autotipia. Originales por reflexion y por transparencia.
Transposicion del tono contintio a la auto tipia. Formacion
del punto de reticula y sistemas de tramado. Lineado y valor
tonal de las autotipias.

» Tecnologia de tramado convencional de Amplitud Modu-
lada (AM), estocastico de Frecuencia Modulada (FM) y com-
binado de Modulacion Cruzada (XM). Elecciéon de tramas de
autotipia en Flexografia, rotograbado, serigrafia y offset.

« Pre prensa y Fotocromia grafica. Reprografia del color. Co-
lores de la industria grafica. Formacion del color en la repro-
duccién grafica. Separacion de color para su reproduccion.
Angulos de trama. Separacién de color en pantalla.

« Estacion de Diseno. Procedimientos digitales de generacion
de originales para la reproduccion grafica impresa y virtual.
Procesamiento digital de la informacion. Pixeles y profundi-
dad de bits. Escéaneres rotativos y planos.

Contenidos de la asignatura en relacién a los contenidos del
ciclo:

« Estacion de Pre prensa. Sistemas de Pre-prensa. La pre-pren-
sa fotografica y la electronica, tecnologia, equipamientos y
aplicaciones. Rip y flujo de trabajo. Filmadoras. Equipos pro-
fesionales de pruebas de color. Formatos graficos digitales.

» Nuevos conceptos en preprensa. Concepto CtF y la genera-
cion de peliculas graficas. Concepto CtP. Planchas para CtP.
Planchas térmicas. Planchas de haluro de plata. CtP Thermo-
fuse. CtP proceso Azura. CtFP. Artes digitales y pre impresion
para flexografia. Planchas fotopoliméricas. El concepto CtC.
Cilindros de Rotograbado

« Produccion Digital del Color. Fundamentos de la teoria del
color. Dimensiones del color. Colores primarios y compues-
tos. Sintesis Aditiva. Sintesis Sustractiva. Sintesis Partitiva.
Reproduccion analbgica y digital del color. La colorimetria,
sistemas y espacios de color. Expresion del color por medio
de las coordenadas colorimétricas. Espacios de color RGB.
CMY. HBS.

« Administracion del Color. Gestion de Digital Color. Siste-
ma de Manejo del Color (Color Management System — CMS).
Perfiles de color. Perfil ICC (International Color Consortium).
Perfil Fuente y destino. Definicion. Perfil de dispositivos. Per-
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fil del escaner. Perfil del Monitor. Perfil de la Impresora. Color
Matching Method (CMM). Gamut Maping. Gama. Gamma.
Programas compatibles Color Sync.

« Relaciones entre el color digital y el color impreso. Procesa-
miento de imagenes digitales. Obtencion, captura y genera-
cion de imagenes digitales. Dispositivos tecnologicos y princi-
pios de funcionamiento.

Contenidos de la asignatura en relacién a los conteni-
dos Nivel:

« Packaging. Envases y Embalajes. Concepto general. Evolu-
cion. El envase con relacion a la produccion grafica y la impre-
sion. Materiales. Envases plasticos. Envases metalicos. En-
vases vitreos Envases especiales. Medicinales. De alimentos.
Cajas exhibidoras. Tubos de cartén. Asépticos. En madera.
Bolsas. De papel. Con manijas. Sobres bolsa. De plastico con
manijas.

« Embalajes. Cajas. Estuches. De cartulinas. De cartén corru-
gado. Composicion del microcorrugado. Clasificacion por flu-
te (flauta). Prestaciones y usos. Barnices protectores. Lamina-
dos en frio y calor. Impresion del carton corrugado.

« Etiquetas. Tipos de etiquetas. Etiquetado. Etiquetas espe-
ciales. Caracteristicas. Hot Stamping en etiquetas. De papel
para envases plasticos. En film termocontraible. Etiqueta co-
llarines y collarin para botellas. Etiquetas envolventes. For-
matos, 180°, 360°. Etiquetas autoadhesivas. Artes originales
para etiquetas.

« Aplicaciones complementarias y terminacion de impresos:
Operacion de corte por guillotinado y troquelado. Operaciéon
de trazado y/o hendido, puntillado, plegado automatico, do-
blado manual, pegado automatico y manual de envases. Ple-
gado. Alzado. Perforado. Guillotinado. Cortes, troquelados y
sacabocados.

e Produccién multimedia. E-mails. Sitios y portales web.
Afiche en via publica. Macrografias. Gigantografias. Led con
movimiento. Vidrieras y automotores. Holografias 2D y 3D.
Pantallas portatiles. Pantallas translicidas para vidrieras y
vitrinas. Proyecciones interactivas. Sobre superficies transpa-
rentes. Touch Screen.

Contenidos de la asignatura en relacién al programa esta-
blecido en el Plan de la carrera 2001

 Autotipia. Originales por reflexién y por transparencia.
Transposicion del tono contintdo a la autotipia. Formacion del

LDCV / FADU / UNL
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punto de reticula y sistemas de tramado. Lineado y valor tonal
de las autotipias.

 Tecnologia de tramado convencional de Amplitud Modula-
da (AM), estocastico de Frecuencia Modulada (FM) y com-
binado de Modulacion Cruzada (XM). Eleccién de tramas de
autotipia en Flexografia, rotograbado, serigrafia y offset.
 Pre prensa y Fotocromia grafica. Reprografia del color. Co-
lores de la industria grafica. Formacion del color en la repro-
duccién grafica. Separacion de color para su reproduccion.
Angulos de trama. Separacion de color en pantalla.

« Estacion de Diseno. Procedimientos digitales de generacion
de originales para la reproduccion grafica impresa y virtual.
Procesamiento digital de la informacion. Pixeles y profundi-
dad de bits. Escaneres rotativos y planos.

» Estacion de Pre prensa. Sistemas de Pre-prensa. La
pre-prensa fotografica y la electrénica, tecnologia, equipa-
mientos y aplicaciones. Rip y flujo de trabajo. Filmadoras.
Equipos profesionales de pruebas de color. Formatos graficos
digitales.

 Nuevos conceptos en pre-prensa. Concepto CtF y la genera-
cion de peliculas graficas. Concepto CtP. Planchas para CtP.
Planchas térmicas. Planchas de haluro de plata. CtP Thermo-
fuse. CtP proceso Azura. CtFP. Artes digitales y pre impresion
para flexografia. Planchas fotopoliméricas. El concepto CtC.
Cilindros de Rotograbado

 Produccion Digital del Color. Fundamentos de la teoria del
color. Dimensiones del color. Colores primarios y compues-
tos. Sintesis Aditiva. Sintesis Sustractiva. Sintesis Partitiva.
Reproduccion analdgica y digital del color. La colorimetria,
sistemas y espacios de color. Expresion del color por medio
de las coordenadas colorimétricas. Espacios de color RGB.
CMY. HBS.

» Administracion del Color. Gestiéon de Digital Color. Siste-
ma de Manejo del Color (Color Management System — CMS).
Perfiles de color. Perfil ICC (International Color Consortium).
Perfil Fuente y destino. Definicion. Perfil de dispositivos. Per-
fil del escaner. Perfil del Monitor. Perfil de la Impresora. Color
Matching Method (CMM). Gamut Maping. Gama. Gamma.
Programas compatibles Color Sync.

« Relaciones entre el color digital y el color impreso. Procesa-
miento de imagenes digitales. Obtencion, captura y genera-
cion de imagenes digitales. Dispositivos tecnologicos y princi-
pios de funcionamiento.

« Packaging. Envases y Embalajes. Concepto general. Evolu-
cion. El envase con relacion a la produccion grafica y la impre-
sion. Materiales. Envases plasticos. Envases metalicos. En-
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vases vitreos Envases especiales. Medicinales. De alimentos.
Cajas exhibidoras. Tubos de cartén. Asépticos. En madera.
Bolsas. De papel. Con manijas. Sobres bolsa. De plastico con
manijas.

« Embalajes. Cajas. Estuches. De cartulinas. De carton corru-
gado. Composicién del microcorrugado. Clasificaciéon por flu-
te (flauta). Prestaciones y usos. Barnices protectores. Lamina-
dos en frio y calor. Impresion del carton corrugado.

« Etiquetas. Tipos de etiquetas. Etiquetado. Etiquetas espe-
ciales. Caracteristicas. Hot Stamping en etiquetas. De papel
para envases plasticos. En film termocontraible. Etiqueta co-
llarines y collarin para botellas. Etiquetas envolventes. For-
matos, 180°, 360°. Etiquetas autoadhesivas. Artes originales
para etiquetas.

» Terminacion del producto grafico y packaging. Tintas e in-
sumos para la reprografia. Secado quimico por oxidaciéon y
polimerizacion. Secado por evaporacion, vaporizacion (heat
set), penetracion selectiva y absorcion. Secado por radiacion:
secado por UV, IR, EB.

« Tintas graficas: Caracteristicas. Composicion de pigmentos.
Propiedades fisicas, quimicas y 6pticas de las tintas y pigmen-
tos. Tintas comerciales y de seguridad. Barniz de imprenta.
Caracteristicas y funciones. Tintas digitales: Micro toner,
electro tinta, ink-jet. Tintas especiales y de seguridad: fluo-
rescentes, metalizadas. LaAminas para estampacion (hot stam-
ping), Técnica de dorado directo e indirecto.

» Terminacion superficial. Laminados. Barnizados totales y
sectorizados. Laqueados. Hot Stamping. Domes, etc. Aplica-
cion de barnices Litograficos. Totalizados y parcializados. Con
terminacidon mate, semimate y brillante.

« Seleccion de soportes. Reaccion mecanica. Traccion. Senti-
do Fibra y contra fibra. Reaccion quimica. Optimizacion de
recursos. Relacién de formato de prensa, pliego, pieza grafica.
« Encuadernacion. Formatos generales y personalizados. Li-
bros, revistas, folletos, plegables, carpetas, tridimensionales,
envases, etc. Imposicion y paginado. Tipos y caracteristicas de
encuadernacion. Rustica. Cartoné. Cosido. Grapado. Binder.
Espiralado. Procesos.

« Aplicaciones complementarias y terminacion de impresos:
Operacion de corte por guillotinado y troquelado. Operacién
de trazado y/o hendido, puntillado, plegado automatico, do-
blado manual, pegado automatico y manual de envases. Ple-
gado. Alzado. Perforado. Guillotinado. Cortes, troquelados y
sacabocados.

Produccién multimedia. E-mails. Sitios y portales web. Afiche
en via publica. Macrografias. Gigantografias. Led con movi-
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miento. Vidrieras y automotores. Holografias 2D y 3D. Panta-
llas portatiles. Pantallas translicidas para vidrieras y vitrinas.
Proyecciones interactivas. Sobre superficies transparentes.
Touch Screen.

PA7
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CONTEXTO TECNOLOGICO
EN LA COMUNICACION VISUAL

“...la complejidad es la union entre la unidad y la multiplicidad. Los desarrollos pro-
plos a nuestra era planetaria nos enfrentan cada vez mds y de manera cada vez mds
ineluctable a los desafios de la complejidad.” (Morin, 1999, p.17)
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Las personas tienen una enorme capacidad para asimilar los
estimulos y datos que les suministra su entorno. A medida
que el desarrollo tiene lugar, el ser humano es capaz de man-
tener una creciente independencia de su accion con respec-
to a la naturaleza y a las exigencias de los estimulos. “En la
mayor parte de las cosas que hacemos, manipulamos nues-
tras representaciones o modelos de la realidad mucho mas
de lo que actuamos sobre el mundo. El pensamiento es una
accién vicarial, un sustituto de la accion en el que se redu-
ce notablemente el elevado coste del error. Es caracteristico
de la especie humana, y no de otras especies, el poder llevar
a cabo tales acciones vicarias, sustitutivas, con la ayuda de
una larga serie de instrumentos protésicos que constituyen,
por asi decirlo, herramientas proporcionadas por la cultura”
(Bruner, 1978).

Los avances tecnoldgicos han producido un alto impacto en la
vida diaria, las tecnologias operan en las estructuras de estos
nuevos medios y la forma en que estos influyen en nuestros
propios mecanismos mentales.

“El conocimiento personal se compone de una red, la cual
alimenta a organizaciones e instituciones, las que a su vez
retroalimentan a la red, proveyendo nuevo aprendizaje
para los individuos. Este ciclo de desarrollo del conocimiento
(personal a la red, de la red a la institucién) le permite a los
aprendices estar actualizados en su area mediante las cone-
xiones que han formado” (Siemens, 2004, p.7).

Es asi como la realidad esta profundamente marcada por los
avances tecnologicos, cuyos dispositivos son parte de las ne-
cesidades “vitales” de las personas, y la igualdad en el acceso
de las tecnologias de informacion y comunicacion se convierte
en un requisito fundamental para el aprendizaje y la inser-
cion en el mercado actual. Hay tedricos como (Schwab, 2020)
que plantean la llegada de la cuarta revolucion industrial la
cual se caracteriza por lo digital, el autor desarrolla su idea
planteando que los avances que estan ocurriendo poseen una
velocidad, alcance e impacto que no tienen precedentes en la
historia de la humanidad.

“Las posibilidades de miles de millones de personas conec-
tadas por dispositivos moviles, con una potencia sin prece-
dentes en el procesamiento, capacidad de almacenamiento y
acceso al conocimiento, son ilimitadas. Y estas posibilidades
se multiplicaran por los avances tecnolégicos emergentes en
campos como la inteligencia artificial, la robética, el Inter-
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net de las cosas, los vehiculos auténomos, la impresion 3D,
la nanotecnologia, la biotecnologia, la ciencia de materiales,
el almacenamiento de energia y la computacién cuantica”
(Schwab, 2020).

Esto presenta un escenario social y laboral continuamente
cambiante, donde se presenta un cambio global en la econo-
mia donde muchos trabajos estan siendo sustituidos por sis-
temas digitales inteligentes. En este marco el autor nos plan-
tea que en el futuro, el talento, la creatividad y el desarrollo
de habilidades especificas representaran el factor critico de
produccion.

“Al final, todo se reduce a las personas y los valores. Nece-
sitamos dar forma a un futuro que funcione para todos, po-
niendo a las personas en primer lugar y empoderandolas.
En su forma mas pesimista y deshumanizada, la Cuarta Re-
volucion Industrial puede tener el potencial de “robotizar” a
la humanidad y, por lo tanto, privarnos de nuestro corazén
y alma. Pero como complemento, las mejores partes de la
naturaleza humana (creatividad, empatia, administracion)
también pueden elevar a la humanidad a una nueva concien-
cia colectiva y moral basada en un sentido compartido del
destino” (Schwab, 2020).

Para Joan Costa (2014), el cambio de paradigma que sufre el
diseno grafico del siglo XX produce un disefio de la comunica-
cién visual como respuesta a un cambio social provocado por
la sociedad de la informacion.

“Lo que el paso de “lo grafico” a “lo visual” significa es un
auténtico cambio de paradigma. Partiendo del origen mismo
del grafismo surgido de la imprenta gutenberguiana en el
Renacimiento, y siguiendo su evolucion hacia el disenio gra-
fico bauhausiano en la era industrial, llegamos a su integra-
cion a nuestra era tecnocientifica: la era de las tecnologias
de la informacioén y de la comunicacion, y de la sociedad glo-
bal del conocimiento. Este nuevo paradigma implica el paso
de la era de la produccion (correspondencia del “producto
grafico” con la mentalidad industrial de la época) a nuestra
era de la comunicacion de informacién. Sus pilares son la
simbiosis de la Sociologia y la Tecnologia. Ast, esta simbiosis
desplaza el foco, antes polarizado en el proceso y el producto
grdfico (el mensaje y sus técnicas), y lo centra ahora en su
destinatario (el receptor humano) a través del 6rgano que lo
recibe: la vision” (Costa, 2014:p6).
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Disefio de Comunicacién Visual

Disefio Grafico Comunicacién Visual

Esquema sobre la evolucion de la dis-
ciplina del Disefio de la comunicaciéon
Visual (Costa, 2014)
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Desde esta perspectiva se entiende que el disefio grafico in-
fluenciado por la tecnologia de informacion y la comunica-
cion ha experimentado una expansion en lo que concierne a
su campo disciplinar y ha debido adaptarse a las exigencias
que imponen un mercado laboral en constante redefinicion.
“En este sentido, el disefio de la comunicacién grafica ha su-
frido cambios importantes que se manifiestan tanto en los
aspectos teorico-metodolégicos como en sus procesos y he-
rramientas” (Fragoso, 2008, p:56).

El cambio de paradigma considerado por Juan Costa (2014)
plantea un escenario disciplinar extenso y complejo, donde lo
grafico es absorbido por lo visual pero no despreciado. El dise-
no grafico sigue existiendo en relaciéon a formas de produccién
mas complejas donde la tecnologia digital redimensiona los
alcances de la disciplina, propiciando el intercambio con otros
profesionales y generando una practica profesional transdis-
ciplinaria en pos de la resolucion de problemas.

“Disefio de comunicacién visual es una disciplina transversal
de informacion. El, aporta asimismo su lenguaje especifico a
las demas disciplinas de disefio. Su objeto es hacer el entorno
mas inteligible y mejor utilizable, contribuir a la calidad de
vida de las personas y a la sociedad del conocimiento” (Cos-
ta, 2014:p6).

Las formas de produccion del disefio de la comunicacion vi-
sual dejaron de ser netamente graficas para introducirse cada
vez mas en un mundo digital hiperconectado donde las for-
mas visuales en pantallas conviven con las formas materiales
o fisicas. Hacia el futuro la tecnologia seguira evolucionando,
es por esto que la curricula de estas asignaturas se debe pen-
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sar como elastica, flexible y en continua reelaboracion, permi-
tiendo la incorporaciéon de nuevos conocimientos que man-
tengan actualizada la misma, pero con una fuerte impronta
critica sobre las formas de implementacion de dichos saberes.

“El saber de la disciplina estd constituido por los contenidos
conceptuales que van marcando un perfil a través del tiem-
po, sobre la dimensién académica y la practica profesional.
Las metas propuestas a mediano o a largo plazo, permiten
construir un conocimiento disciplinario actualizado para im-
partirlo de manera dindmica y creativa. La elaboraciéon del
discurso requiere de definiciones conceptuales y metodologi-
cas, de experimentacion e insercion social, para generar una
produccién de comunicacion visual integral” (Branda, 2018).
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MARCO PEDAGOGICO

“La realidad que atribuimos a los “mundos” que habitamos es construida (...) La
construccion de la realidad es el producto de la creacion del conocimiento confronta-
da a lo largo de las tradiciones con la caja de herramientas de la forma de pensar de
una cultura. En este sentido, la educacién debe concebirse como una ayuda para que
los nifios humanos aprendan a usar las herramientas de creacion de significados y
construccion de la realidad, para adaptarse mejor al mundo en el que se encuentran
y para ayudarlos en el proceso de cambiarlo segiin se requiera” (Bruner, 1997).
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En el trabajo de Tesis de Maestria “Mediacion pedagogi-
ca entre escenarios presenciales y virtuales”, de la Maestria
en Educacion Universitaria (FHUC-UNL) nos preguntamos
¢Qué manera debemos ensefiar y aprender? ¢CoOmo debemos
aplicar la experiencia en la educacion del disefio de la comu-
nicacion visual?

Considerando los términos de “mediacién pedagégica” (Gu-
tiérrez Pérez & Prieto Castillo, 1991; Castillo & Van de Pol,
2006) y el modelo “pedagdgico dialogante” (De Zubiria Sam-
per, 2010) conceptos que definen cdmo entendemos a la edu-
cacion universitaria actual.

“La mediacién pedagoégica plantea una nueva forma de ejer-
cer la docencia, en donde el aprendizaje se logra mediante el
acompanamiento en el proceso educativo, proponiendo puen-
tes, nexos que les permitan a los estudiantes acceder a los
conocimientos deseados. Por tal motivo es menester brindar
oportunidades, mediante los recursos tecnoldgicos, que per-
mitan la creacién de comunidades en las que se potencie la li-
bre circulacion de la informacion y donde la colaboracion en
la co-construccion de los conocimientos adquiera su maxima
expresion. En este marco, las interacciones pueden darse de
manera mas flexible, utilizando canales que permitan la coo-
peracién entre muchos, la horizontalidad en los roles, la coo-
peracion y la construccion colectiva donde la mediacion sea
asistida y co-participada por los mismos estudiantes. En este
sentido mediar es saber comunicar, saber cudles son las nece-
sidades de nuestros estudiantes, atendiendo a las particulari-
dades de cada uno para brindarles soluciones en beneficio de
su desarrollo académico, social e intelectual” (Goldsack, 2020).

Entendemos el rol del docente como mediador, lo cual implica
poder generar condiciones 6ptimas para el mejor desarrollo
en el proceso de construccion del conocimiento. Para esto el
docente es el encargado de proyectar, construir o seleccionar
las condiciones para que el aprendizaje se actualice en una
propuesta expandida.

“El valor pedagdgico le viene de su mediacién para promover
y acompanar el aprendizaje. Y esto pasa por el uso de sus po-
sibilidades comunicacionales y a la vez por un proposito expli-
cito de mediar los diferentes materiales, de emplearlos desde
una situacion educativa” (Castillo & Van de Pol, 2006, p.134).

En concordancia con la mediacion pedagogica es que propo-
nemos un modelo pedagoégico denominado “dialogante o inte-
restructurante” ( Not, 1983; De Zubiria Samper, 2010). Dicho
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postulado suma al rol activo del estudiante,propuesto por
la Escuela Activa y el Constructivismo, la importancia de la
mediacion en los procesos de ensefianza y de aprendizaje en
funcién de un dialogo que potencie el desarrollo de los sujetos
intervinientes. Paralelamente, se basa en formar un individuo
mas autébnomo que tome decisiones sobre su proceso y que
pueda planificar sus actividades. La ensefianza dialogada exi-
ge que el aprendiz comprenda las acciones y las consecuen-
cias de sus decisiones, que conozca las razones que justifican
la eleccion de las actividades seleccionadas para conseguir las
metas y comprender la organizaciéon de su desenvolvimiento
(De Zubiria Samper, 2010; Goldsack, 2022).

En este sentido las tecnologias de informacion y comunica-
cion han propiciado nuevas formas de interactuar, las practi-
cas pedagogicas dejan de ser lineales para convertirse en es-
pirales, donde los roles se redefinen proponiendo dinamicas
mas plurales, horizontales, de ida y vuelta. En este sentido las
comunidades interconectadas son la mejor manifestacion de
las nuevas formas de ensenar y de aprender, ya que la adqui-
sicidon de conocimientos se enriquece, cuando es parte de un
colectivo que comparte el mismo de manera fluida y constru-
ye otros nuevos en relacion a la co-construcciéon. En esencia,
la educacion ya no debe ser pensada como una mera transmi-
sién del conocimiento, sino debe estar alineada con la cons-
truccion cooperativa del mismo. En este sentido, la pedagogia
debe ser ejercida de manera dialogada o consensuada entre
los actores intervinientes, ofreciendo las condiciones para
que estudiantes —principales destinatarios de nuestras prac-
ticas— puedan generar los procesos necesarios para resolver
los problemas que se les presenten en pos de la construccion
del conocimiento (Goldsack, 2020).

Formato Mixto, escenarios presenciales y virtuales:

Hace unos afios ya que la educaciéon presencial en escenario
fisicos esté siendo influenciada por la contintia digitalizacion,
esto lo pudimos percibir en la pandemia del COVID19, donde
forzosamente tuvimos que virar a la virtualizacion (Levy, 1999)
de la educacion y repensar la misma en la modalidad virtual
o presencial mediada por tecnologia. Surgi6 el zoom como
aulas que posibilitaron la sincronia y permitieron mantener
las clases presenciales y virtuales a partir de la tecnologia. Se
crearon ambientes virtuales a partir de las tecnologias como
las “LLCMS” como es el caso de Moodle (Modular Object Orien-
ted Dynamic Learning Environment o Entorno de aprendiza-
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je dindmico modularmente orientado a objetos), los cuales se
potenciaron debido a la masividad propuesta por la migracion
de una cuantiosa informacién que implicaba el alojamiento de
toda la oferta académica de las distintas unidades académicas.
Esto permiti6 que las herramientas tecnologicas que ya tenian
un tiempo en el mercado se volvieran mucho mas usuales, lo
que desemboco en una actualizacion de las mismas.

En contrapartida el modelo netamente virtual presenta algu-
nos de los problemas se centran en la ausencia de contacto
humano, lo que dificulta que el estudiante pueda sentirse par-
te de una comunidad educativa, necesitando asi un elevado
grado de motivacién para seguir un curso on-line, cuestiones
que indefectiblemente deben ser repensadas (Pina, 2004;
Pascual, 2003).

Un dato importante que se debe resaltar es que todavia hoy
existe una brecha digital en relacion a la conectividad. Segin
el informe publicado por la Unién Internacional de Telecomu-
nicaciones en el 2020 donde en América latina s6lo un 45% de
las casa poseen conectividad (Giannini, 2020. p:20).

Pese a las falencias estructurales que nuestra educaciéon po-
see, hoy emerge un modelo mixto donde los escenarios tanto
los presenciales y los virtuales se complementan en una pro-
puesta educativa mas abarcativa y flexible. En este sentido
Bartolomé define al b-learning, “como aquel modo de apren-
der que combina la ensefianza presencial con la tecnologia
no presencial, y cuya idea clave es la seleccion de los medios
adecuados para cada necesidad educativa” (Bartolomé,
2004, p.11).

Cabe aclarar que el modelo mixto no consiste en colocar sim-
plemente materiales en Internet sino en aprovechar los recur-
sos que nos brinda la digitalidad. Los docentes formados para
una modalidad netamente presencial, generaran el traspaso
de los materiales tradicionales a los homoénimos digitales, que
no implica ninguna innovacion. Por el contrario, se trata de
no cambiar de medio sin necesidad y de aprovechar lo exis-
tente. En consecuencia, lo esencial no es reproducir electroni-
camente material didactico cuyo soporte ideal es el impreso,
sino aprovechar la enorme cantidad de informacién disponi-
ble en Internet (Adell, 2002).

Para sintetizar, el uso de las diferentes tecnologias no mejo-
ran por si solas nuestras practicas, sino que éstas deberan ser
enmarcadas en una propuesta pedagogica que fomente el de-
sarrollo de un individuo més auténomo, que tome decisiones
sobre su proceso. En este marco creemos central proponer
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herramientas mas flexibles, que se puedan adecuar a las nece-
sidades de nuestros estudiantes, retomando los saberes ya ad-
quiridos y potenciarlos con la construccion de entornos perso-
nalizables, generando recursos mas adaptables y reutilizables.
Utilizar las bondades de las redes sociales, los ambientes vir-
tuales, las tecnologias pensadas para el desarrollo de activi-
dades pedagogicas, nos posibilitara ir generando dinamicas
hipermediales, transmediales y potenciando la “inteligencia
colectiva”, permitira recorridos fluidos y heterogéneos en pos
de la participacion constante y la propia co-produccion como
signo del desarrollo creativo (Goldsack, 2020).

Extension e Investigacion:

Dos de los pilares de la educaciéon universitaria son la inves-
tigacion y extension y como catedra hemos adoptado el desa-
rrollo en la extension y la investigacion como parte sustantiva
en el desarrollo del conocimiento donde el didlogo entre el sa-
ber académico y el empirico.

Ya hace varios afios que como catedra participamos en el
desarrollo de proyectos de extension experiencial los cuales
tienen caracteristicas especiales. La profesora de Filosofia y
Pedagogia Alicia W. de Camilloni describe algunas caracteris-
ticas importantes de la educacion experiencial (una estrategia
de ensenianza con enfoque holistico, destinada a relacionar el
aprendizaje académico con la vida real), como la que se realiza
fuera del aula, se relaciona con los propositos del estudiante,
es disenada y evaluada por la universidad e integra aprendi-
zaje y desarrollo personal del estudiante. Sobre los propoésitos
indica que son, entre otros, orientar en la eleccion de la ca-
rrera, especialidad u ocupacion, desarrollar habilidades y des-
trezas, reforzar valores éticos personales y sociales, y aplicar
conocimientos para la solucion de problemas reales, que son
probablemente complejos, multidisciplinarios y multiprofe-
sionales (Camilloni, 2013).

Camilloni considera que para integrar la educaciéon experien-
cial al curriculum hay que desarrollar un plan estratégico, de-
finir metas mediatas e inmediatas, manifestar el compromiso
de la universidad y articularlo con las otras funciones. “Es pri-
mordial poner a los alumnos en contacto con la realidad, por-
que no van a aprender solo sentados en las aulas” (Camilloni,
2013). Una de las formas de generar extension que hemos ex-
perimentado son los PEEE, que en términos Camilloni “las
practicas de extension de educaciéon experiencial promueven
en los estudiantes la construccion de conocimientos estratégi-
cos, en situaciones reales, que luego sabran como transferir a
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situaciones similares. Son experiencias educativas en tanto y
en cuanto promueven procesos reflexivos, reconocimiento de
analogias, contradicciones y anélisis, en pos de favorecer la
comprension” (Camilloni, et al. 2022).

La extension y la investigaciéon son fundamentales para el for-
macion y la actualizacion docente que luego se traslada a los
estudiantes a través de las practicas educativas innovadoras.
Las universidades apuntan a “consolidar espacios para la es-
pecializacion docente de cardcter permanente que permitan
identificar areas de vacancia, temas que ofrecen perspectivas
novedosas, avances del conocimiento como fruto de investi-
gaciones, nuevos desarrollos tecnologicos que impactan las
practicas profesionales y las de la ensefianza.” (Litwin, 2006)

En relacion a estos espacios para la especializacion el Plan Ins-
titucional estratégico 100+10 de la Universidad Nacional del
Litoral, desarrolla la Linea Institucional Estratégica (LIE)2
que plantea en uno de sus objetivos “fortalecer el desarrollo
de las funciones sustantivas de investigacion y extension en
todas las areas y ramas del saber en las que la Universidad
proyecta acciones académicas, orientando al mismo tiempo
de manera interdisciplinar parte de las capacidades en es-
tas areas a temas estratégicos, y articulando acciones con
actores nacionales, regionales e internacionales” (PIE UNL.
2020; p:40)

En nuestra Facultad el plan de estudio establece que “las ac-
tividades de investigacion se incorporan curricularmente al
plan como espacio especifico del trabajo final de graduacion
y como actividades ordinarias a iniciarse en el ciclo de for-
macion de la carrera. Los procesos de produccion de cono-
cimientos y de innovacién participan activamente desde la
propia estructura como un aspecto insustituible en el desa-
rrolloconvergente de las capacidades de sintesis en la forma-
cién.” (Plan de estudio, 2000)

En este marco entendemos que se debe seguir apostando al de-
sarrollo de estas practicas y en estos dias presentamos un pro-
yecto de extensiéon PEEE que busca generar un didlogo en base
al aprendizaje colaborativo entre el EEMPA 3190 Bachillerato
Popular «La Vuelta del Paraguayo» y la LDCV-FADU-UNL de
Santa Fe. El proyecto se titula “Impresiones e identidades, un
puente que une distintas realidades”. La propuesta nuclea la
asignatura Tecnologia 1 y el Taller de Disefio 2 de la LDCV.

LDCV / FADU / UNL
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Evaluacion

Entendemos a la evaluacion como un proceso continuo, dina-
mico, reflexivo, cambiante y mediado por la tecnologia; donde
la relacion entre actores que intervienen en el proceso debe
ser de ida y vuelta. Nos parece sugestivo pensar que los docen-
tes también son evaluados y se autoevaltan en las formas que
ejercen su labor, lo que exige estar en constante busqueda e
innovacion. Esto implica adquirir una dinamica que se adecte
constantemente al contexto, en las formas y sus herramien-
tas para entender como deben ser utilizadas en el proceso de
construccion del conocimiento, impactando légicamente en
coémo llevamos adelante el proceso de evaluacién.

Una de las formas que contribuyen a una buena evaluaciéon
es transparentar la construccion y la implementacion de un
dispositivo evaluador pensado para estudiantes especificos en
un contexto de aplicacion y “reconocer el valor de elaborar
y explicitar los criterios que utilizaremos en las prdacticas
evaluativas, reconocer nuestros limites como docentes (en
tanto configuramos en nuestras clases una auténtica labor
de construccién de conocimiento) y proponer formas y pro-
puestas que contemplen la diversidad de las expresiones del
saber” (Camilloni, Celman, Litwin, Palou de Maté; 1998).

Desde nuestra oOptica la actitud critica-reflexiva es central en
nuestra propuesta, por lo cual, podemos decir que no hay un
solo enfoque que nos represente en su totalidad. Los enfoques
o concepciones sobre la evaluacion se hibridan en diferentes
formas, y muchas veces pueden ser aplicados en funcion de
los postulados pedagogicos. La actitud critica debe ser de-
sarrollada por todos los actores que componen el escenario
educativo, desde los encargados de formular la propuesta cu-
rricular hasta los estudiantes, pasando por los directivo, los
tutores y principalmente los docentes que son los encargados
de fomentar practicas potentes que posibiliten el aprendizaje
y el desarrollo de los estudiantes, como asi también, de noso-
tros mismos. Evaluacion y aprendizaje son componentes que
se retroalimentan y se funden en una dinamica dialéctica. El
objetivo que debe tener la evaluacion debe ser el mismo que
la del aprendizaje, es decir, el aprendizaje no debe estar di-
sociado de la evaluacién como una actividad critica que debe
culminar con la formacion de futuros egresados: como perso-
nas comprometidas socialmente y listos para poder encarar
su vida profesional en base a las herramientas adquiridas

Desde la actitud critica los distintos actores podran construir
criticamente su pensamiento. Como bien senala Peters (1969:
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43), el pensamiento critico “s6lo se desarrollara si nos man-
tenemos en compaiia de gente critica, de manera tal que el
criticismo se incorpore asi a nuestra conciencia”. En el dia-
logo, “pedagogia dialogante” De Zubiria Samper (2010), se
constituye un medio imprescindible para el aprendizaje gra-
cias a la evaluacion compartida. Mas que un instrumento para
el intercambio de informacion, el didlogo se entiende como
un recurso epistemoldgico y en una fuente de conocimiento
que se construye mediante procesos de deliberacion (James,
1990; Bélair, 2000).

El uso de herramientas cooperativas, como la puesta en co-
mun, es central para el aprendizaje para confrontar la plurali-
dad en las opiniones mediante el aporte de sus pares que en-
riquecen el debate y propicia el aprendizaje. El debate de las
ideas desarrolla el “pensamiento divergente”, por el cual no-
sotros elaboramos criterios de originalidad, inventiva y creati-
vidad. La creatividad puede plasmarse tanto en la invencion o
descubrimiento de objetos y/o técnicas, en la capacidad para
encontrar nuevas soluciones modificando los habituales plan-
teamientos o puntos de vista; o en la posibilidad de renovar
antiguos esquemas o pautas.

Para concluir es importante mencionar que la evaluacion
como parte integrante de las dindmicas de educacién ha sido
también influenciada por el avance tecnologico. Creemos que
en este contexto es necesario revisar los postulados pedagoé-
gicos y consecuentemente los sistemas o metodologias que se
llevan a cabo para la evaluacion.“Frente a estas nuevas for-
mas de interactuar, las practicas pedagogicas dejan de ser
lineales para convertirse en espirales, donde los roles se re-
definen proponiendo dinamicas mas plurales, horizontales,
de ida y vuelta, etc. En este sentido las comunidades interco-
nectadas son la mejor manifestacion de las nuevas formas de
ensenar y de aprender, ya que la adquisicion de conocimien-
tos se enriquece de mejor manera, cuando es parte de un co-
lectivo que comparte el mismo de manera fluida y construye
otros nuevos en relacion a la colaboracion de informacion.”
(Goldsack, 2020, p.62).

LDCV / FADU / UNL
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Introduccién

En el devenir de las asignaturas Tecnologia 1 y Tecnologia
2, histéricamente ha tenido una impronta grafica que con el
tiempo se ha actualizado en funciéon de los avances tecnologi-
cos (Costa, 2014). Esto ha llevado a reflexionar en relacion a
los temas teoricos que se desarrollan en la cursada y en el tra-
tamiento de los mismos. Podemos decir, que las asignaturas
de tecnologia tienen un caracter adaptativo y estrechamente
ligado a los avances y desarrollos que se producen en los en-
tornos sociales y profesionales.

En este sentido, Frascara nos plantea que los “disefiadores se
preocuparan por el desarrollo y el modelado de procesos: pro-
cesos de interaccion y cambio, en los que los objetos de todas
maneras desempeiien un rol central indiscutible como medios
para la accion.” (Frascara, 2000; p:221)

En este contexto nos proponemos generar una estrecha vin-
culacion entre los desarrollos conceptuales y las actividades
practicas con el fin de que los estudiantes puedan generar
un feedback entre ambas dimensiones y, acceder asi, a una
reflexion sobre la implementacion o aplicacion de las tecno-
logias en los procesos de gestion del diseno en las diferentes
tipologias que abarca el disefio de la comunicacion visual.

En relaciéon al marco que plantea el programa establecido
en el Plan de la carrera 2001, las asignaturas de Tecnologia
1y Tecnologia 2 son independientes pero vinculadas ya que
ambas se desarrollan en el mismo nivel y el mismo ciclo, lo
cual hace de que estén articuladas por los objetivos y los con-
tenidos. En Tecnologia 1 se abordan conceptos basicos, que
tienen implicancias en la industria grafica y que servirande
base para el desarrollo de Tecnologia 2 que posee un caracter
digital hacia el disefo de pantalla e interaccion. La organiza-
cion de los temas propuestos para las dos asignaturas tiene un
fuerte anclaje en la practica profesional y en el desarrollo de
la materializacion del diseno y , por este motivo, el concepto
de “workflow” o flujo de trabajo, permite visualizar el proceso
de manera integral a partir de los elementos que lo componen
brindando al estudiante un marco claro de contexto. Incluir
el workflow al comienzo de la cursada de Tecnologia 1 nos ha-
bilita partir desde una mirada macro para confluir hacia no-
ciones particulares relacionando los temas de la curricula con
el futuro desarrollo profesional.

LDCV / FADU / UNL
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Objetivos

Planteados en relacion al area, ciclo y nivel donde se circuns-
cribe la asignatura.

Objetivos especificos Tecnologia 1:

« Comprender la relacion entre el disefio de la comunicaciéon
visual, los procesos de produccion y las tecnologias que lo
materializan.

« Conocer los medios tecnologicos disponibles en el contexto
concreto en el cual el profesional se inserta.

« Construir conocimiento acerca de cémo se instrumentan las
distintas tecnologias en los procesos de produccion grafica.

« Introducir a los estudiantes en los distintos insumos y mate-
riales involucrados en los procesos productivos del disefio de la
comunicacion visual.

« Reconocer los fundamentos y el funcionamiento de los distintos
sistemas de reproduccion grafica (mecanicos y/o digitales) para
un 6ptimo desenvolvimiento profesional.

» Manejar el vocabulario técnico especifico.

« Introducir a los estudiantes en los distintos posicionamientos
en relacion a la sustentabilidad sobre la industria grafica.

Objetivos especificos Tecnologia 2:

« Comprender los procesos que surgen de la utilizacion de la tec-
nologia digital.

« Construir conocimiento sobre la gestion de los productos de
disefo visual en funcion de las etapas para la concrecion.

« Comprender las potencialidades que nos ofrecen los softwares
en el desarrollo del disefio de la comunicacion visual.

« Conocer conceptos basicos sobre el disefio de interaccion para
la produccién de las comunicaciones contemporaneas.
 Manejar el vocabulario técnico especifico.
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Temario
Tecnologia 1:

Eje 1: Workflow o flujo de trabajo

1.1 Concepto general de workflow

1.2 El workflow aplicado al disefio de la comunicacion visual
1.3 El rol del disenador en el proceso de workflow

1.4 Nociones de las distintas etapas de produccion

1.5 La interdisciplina aplicada al desarrollo del diseno de la
comunicacion visual

Eje 2: Teoria del color

2.1 La luz y el fendmeno o6ptico

2.2 El espectro visible y la descomposicién de la luz
2.3 Teoria del color de Maxwell

2.4 Sintesis aditiva y sustractiva

2.5 Cuatricromia y sistemas de reproduccioén del color

Eje 3: Resolucion

3.1 Mapa de bits

3.2 Resoluciones: ppi,dpi, Ipi

3.3 Autotipia

3.4 Sistemas de compresion de las imagenes

Eje 4: Tintas y soportes

4.1 Tipo de tintas, composicion y usos

4.2 Soportes celulosicos: tipos de soportes, fabricacion y usos
4.3 Soportes no celuldsicos

4.4 Ganancia de punto

Eje 5: Impresion tradicional

5.1 Antecedentes en la impresién: Sistema Tipografico - Xilo-
grafia - Litografia, etc.

5.2 Clasificacion de los sistemas de impresion segin sus prin-
cipios

5.3 Sistemas actuales: Offset - Flexografia - Rotograbado - Se-
rigrafia

5.4 Sistemas especiales

Eje 6: Impresion digital

6.1 Clasificacion de los sistemas de impresion segtn sus
principios

6.2 Sistemas actuales: Xerografia - Inkjet - Sublimacion -
Electrografia o sistema hibrido

6.3 Tipos de plotters y pantografos

LDCV / FADU / UNL
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Eje 7: Terminaciones en el proceso grafico
7.1 Tipos de encuadernacion

7.2 Tipos de afianzamiento

7.3 Doblado y guillotinado

7.4 Imposicion

Tecnologia 2:

Eje 1: Lenguaje

1.1 Concepto general del lenguaje de comunicacién entre ma-
quinas

1.2 Funcionalidad del RIP

1.3 Lenguaje 1: PCL - PostScript - PDF

1.4 Lenguaje 2: HTML 5 - CCS 3 - Javascript - Php

Eje 2: Gestion del color

2.1 Gestion digital del color, generalidades.
2.2 Perfiles ICC

2.3 Modelos y espacios de color

2.4 Conversion del color: PCS - CMM - Gamut
2.5 Propositos de conversion

2.6 El color digital y el color impreso

Eje 3: Imagen digital

3.1 Conceptos béasicos de la fotografia

3.2 Retoque fotografico en el software: Brillo - saturacion - to-
nos medios, luces y sombras - temperatura del color

3.3 La imagen grafica y para pantalla

3.4 Nociones de manipulacion de las imagenes: mascaras, ca-
pas, canales, acciones automatizadas

Eje 4: Workflow grafico aplicado

4.1 Workflow editorial

4.2 Workflow packaging

4.3 El PDF y la gestion del producto grafico
4.4 Softwares de workflow grafico

Eje 5: Disefo de interaccion

5.1 Nociones sobre: Interfaz - Interaccién - navegacién -
usabilidad

5.2 Diseno UX - UI - GUI

5.3 Desarrollo web: Gestores de contenido CMS

5.4 Workflow para el disefo de interaccion
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Eje 6: Tecnologias para la interaccion

6.1 Clasificacion de diferentes tecnologias interactivas
6.2 Realidad Virtual - mixta y aumentada

6.3 Mirando hacia el futuro

Sistema de Evaluacion
Tecnologia 1y 2:

Condiciones de Promocion

* 100% de los trabajos presentados y aprobados, no se puede
recuperar ningan TP.

» 100% de participacion en las Actividades Conceptuales, de
las cuales 2 deben ser aprobadas con la nota minima 6, se pue-
de recuperar una actividad conceptual. (**)

« El promedio de todas las instancias evaluativas deben dar
una calificacién minima de 7 (Siete).

« Participacion en las Jornadas de Tecnologia.

(**) Se dispondra de una instancia de recuperaciéon concep-
tual para los casos especiales que no pudieron asistir, debida-
mente justificados.

Condiciones de Regularidad

* 100% de los trabajos presentados y aprobados, puede recu-
perar un TP. (*)

» Una participacion en las Actividades Conceptuales aproba-
da, se puede recuperar una AC. (**)

« El promedio de todas las instancias evaluativas deben dar
una calificacién minima de 6 (seis).

« Participacion en las Jornadas de Tecnologia.

(*) Los Trabajos practicos se recuperaran con la realizaciéon de
un trabajo especial pensado para estos casos.

(**) Se dispondra de una instancia de recuperacion concep-
tual para los casos especiales que no pudieron asistir, debida-
mente justificados.

Condicion de Libre

« La no presentacién y aprobacion de los trabajos practicos

« La no aprobacion de una de las instancias en las actividades
conceptuales.

« Cuando el promedio de todas las instancias evaluativas es de
una calificacién menor a 6 (seis).

LDCV / FADU / UNL
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Actividades conceptuales

Son instancias que implican una interaccion directa con el
estudiante en los tiempos destinados para la cursada de la
asignatura. Donde se evaluara la participacion, la resoluciéon
de problemas, la reflexion y la profundidad conceptual. Es-
tas instancias se efectiian sobre los contenidos ya abordados
en clases teoricas y practicas. El desarrollo generalmente es
escrito pudiendo optar entre dos modalidades: exdmenes en
modalidad virtual y presencial. En el caso de ser necesario se
puede optar por utilizar el ambiente virtual mediante la rea-
lizacién de un cuestionario y la utilizaciéon del aula virtual
zoom, los mismos respetan las normativas vigentes plantea-
das por la institucion para este tipo de evaluacion.

Evaluaciéon en mesas de examenes finales

« Los examenes finales se aprueban con una calificaciéon mini-
ma de 6 (seis).

« Para aprobar el examen ademas de los contenidos tedricos
y practicos que involucra la asignatura, los alumnos deberan
demostrar sus competencias para relacionar conceptos, to-
mar decisiones tecnologicas apropiadas y resolver problemas
vinculados a los procesos produccion, procesos de reflexion y
la profundidad conceptual.

 La modalidad del examen es escrito.

Para regulares: solo examen escrito. En el caso de alumnos
regulares, a juicio de la catedra, queda abierta la posibilidad
del coloquio complementario.

« Para libres: examen escrito mas a un coloquio posterior y
complementario.

» Eventualmente, en los casos en que sea necesario, la catedra
podra adoptar la modalidad de rendir primero una instancia
practica que debera ser aprobada para poder pasar a la ins-
tancia escrita. En este caso, solo se dara por aprobado el exa-
men final si el alumno/a aprueba satisfactoriamente las dos
instancias.
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Conceptos

EJE 1/ WORKFLOW 0 FLUJO DE TRABAJO
1.1/1.2/

EJE 1/ WORKFLOW 0 FLUJO DE TRABAJO
1.3/1.4/15/

EJE 2/ TEORIA DEL COLOR
21/2.2/

EJE 2/ TEORIA DEL COLOR
23/24/25/

FERIADO NACIONAL

EJE 3/ RESOLUCION
3.1/3.2/

EJE 3/ RESOLUCION
3.3/3.4/

EJE 4/ TINTAS Y SOPORTES
41/42/43]44]

EJE 5/ IMPRESION TRADICIONAL
51/5.2/

EJE 5/ IMPRESION TRADICIONAL
53/5.4/

EJE 6/ IMPRESION DIGITAL
61/62/63/

EJE 7/ TERMINACIONES PROCESO GRAFICO
71/72/73/7.4/

INSTANCIA DE APOYO CONCEPTUAL

MUESTRA FINAL DEL TP PROTOTIPO
CIERRE DE NOTAS Y CONDICIONES

Esquema de Actividades Propuesto
para la Catedra de Tecnologia 1.
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Actividades

Sistema de Evaluacion
Cronograma
Clase Tedrica

Clase Tedrica
Clase para desarrollo
del Trabajo Practico

Clase tedrica
Abordaje al Software
Consulta TP

Clase tedrica
Trabajo de taller

Cosultas previas a la AC
Clase tedrica

Clase tedrica
Abordaje al Software
Consulta TP

Clase tedrica
Trabajo de taller

Cosultas previas a la AC
Clase tedrica

Clase tedrica
Trabajo de taller

Clase tedrica
Abordaje al Software
Consulta TP

Clase tedrica
Evaluacion de TP

Cosultas previas a la AC

Cosultas previas a la AC

Visado TP

Visado TP

Evaluaciones | ] Modalidad

A.Virtual + ZOOM

Lanzamiento

de FADU/UNL
TP. Prototipo Sede /

A. Virtual + ZOOM

Sede FADU/UNL

Act. Conceptual 1 Sede FADU/UNL

A.Virtual + ZOOM

Pre-entrega

TP. Prototipo Sede FADU/UNL
Act. Conceptual 2 Sede FADU/UNL
Sede FADU/UNL

A.Virtual + ZOOM

Entrega Final

TP. Prototipo Sede FADU/UNL

Act. Conceptual 3 Sede FADU/UNL

Recuperatorio

Act. Conceptual Sede FADU/UNL
Sede FADU/UNL
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Conceptos

EJE 1/ LENGUAJE
1.1/1.2/1.3/

EJE 1/ LENGUAJE
1.4/

EJE 2/ GESTION DEL COLOR
21/22/23/

EJE 2/ GESTION DEL COLOR
23/24/25/

EJE 3/ IMAGEN DIGITAL
3.1/3.2/

EJE 3/ IMAGEN DIGITAL
33/3.4/

Actividades

Sistema de Evaluacion
Cronograma
Clase Tedrica

Clase Tedrica
Clase para desarrollo
del Trabajo Practico

Clase tedrica
Abordaje al Software
Consulta TP

Clase tedrica
Trabajo de taller

Cosultas previas a la AC
Clase tedrica

Clase tedrica
Evaluacion de TP

Lanzamiento TP1

Evaluaciones | ] Modalidad

Sede FADU/UNL

Visado TP

Act. Conceptual 1

Sede FADU/UNL

SEMANA INSTITUCIONAL / “TECHI"S” IVJORNADA DE TECNOLOGIA APLICADA AL DISENO

EJE 4/ WORKFLOW GRAFICO APLICADO
41/

EJE 4/ WORKFLOW GRAFICO APLICADO
4.2/

EJE 4/ WORKFLOW GRAFICO APLICADO
43/ 44)

EJE 5/ DISENO DE INTERACCION
51/52/53/54/

EJE 6/ TECNOLOGIAS PARA LA INTERACCION
6.1/62/63/

INSTANCIA DE APOYO CONCEPTUAL

CIERRE DE NOTAS Y CONDICIONES

Clase Teorica
Clase para desarrollo
del Trabajo Practico

Clase tedrica
Trabajo de taller

Cosultas previas a la AC
Clase tedrica

Clase tedrica
Abordaje al Software
Consulta TP

Clase tedrica
Evaluacion de TP

Cosultas previas a la AC

Encuesta

Sede FADU/UNL
Lanzamiento TP2 Sede FADU/UNL
Sede FADU/UNL
Act. Conceptual 2 Sede FADU/UNL
Sede FADU/UNL
Act. Conceptual 3 Sede FADU/UNL
Recuperatorio
Act. Conceptual
Sede FADU/UNL

Esquema de Actividades Propuesto
para la Catedra de Tecnologia 2.



P/40

CONCURSO DOCENTE

Planificacion de catedra para las asignaturas: Tecnologia 1y Tecnologia 2

Bibliografia propuesta
Tecnologia 1
Bibliografia Basica:

Autor/es: Bustamante Raggio Luis Alberto

Tipo: Articulo

Titulo: Aclaremos la confusion de términos éppi, dpi o Ipi?
Edicién: 2005

Autor/es: Garcia Edgardo

Tipo: Articulo

Titulo: El misterio de la resolucion
Edicién: 2016

Autor/es: Kaj Johansson, Peter Lundberg, Robert Ryberg
Tipo: Libro

Titulo: Manual de Produccion Grafica. Recetas
Editorial: GG

Edicion: Segunda Ediciéon 2008

Autor/es: Lopez Lopez, Anna Maria

Tipo: Libro

Titulo: Curso Disefno Grafico, fundamentos y técnicas.
Editorial: Grupo Anaya

Edicién: 2013

Autor/es: Pesis Hernan

Tipo: Libro

Titulo: Photoshop Profesional
Edicién: 2013

Autor/es: Ruiz De Diego Sara - Muiioz Vinas Salvador
- Antén Garcia Ester

Tipo: Articulo

Titulo: Técnicas modernas de impresion en la crea-
cion artistica contemporanea: xerografia vs. inkjet
Edicion: 2018

Autor/es: Santarsiero, H. M.

Tipo: Libro

Titulo: Produccion grafica: la evolucion.
Editorial: Trifianes grafica

Edicion: 2014

LDCV / FADU / UNL
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Autor/es: Santarsiero, H. M.

Tipo: Libro

Titulo: Produccion grafica: una nueva dimension
Editorial: Produccion Grafica Ediciones

Edicién: 1998

Autor/es: HP

Tipo: Articulo

Titulo: HP Indigo ElectroInk
Edicion: 2018

Bibliografia Complementaria

Autor/es: John Dawson

Tipo: Libro

Titulo: Guia completa de grabado e impresion: técni-
cas y materiales

Editorial: Ediciones AKAL

Edicién: 1996

Autor/es: Kolterjahn G.

Tipo: Libro

Titulo: El libro del Impresor Offset
Editorial: Albatros

Edicién: 1961

Autor/es: Quintana Orozco Rafael

Tipo: Libro

Titulo: Tecnologia de los sistemas de impresion
Edicion: 2013

Autor/es: Puig Claudio

Tipo: Libro

Titulo: Lexicografico: diccionario de produccién grafica
Editorial: Ediciones Colihue SRL

Edicion: 1996

Autor/es: Santarsiero, H. M.

Tipo: Libro

Titulo: Produccion grafica. Sistemas de impresion
Editorial: Produccion Grafica Ediciones

Edici6n: 2001
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Autor/es: Santarsiero, H. M.

Tipo: Libro

Titulo: Arte y preimpresion digital
Editorial: Produccion Grafica Ediciones
Edicion: 2000 2da. Edicion

Autor/es: Vostok Printing Shop

Tipo: Libro

Titulo: Triunfar estampando. Entresijos y soluciones
graficas del legendario equipo Vostok

Editorial: GG

Edici6n: 2018

Tecnologia 2
Bibliografia Basica:

Autor/es: Carraro Juan Manuel

Tipo: Libro

Titulo: Disefio de Experiencia de Usuario (UX)
Edicion: 2015

Autor/es: Fleitas Rodriguez Paula Natalia
Tipo: Libro

Titulo: InDesing CS6

Edicién: 2013

Autor/es: Gauchat J. D.

Tipo: Libro

Titulo: El gran libro de Htmls5, CS3 y JavaScript
Editorial: Marcombo

Edicién: 2017 3ra Ed.

Autor/es: Kaj Johansson, Peter Lundberg, Robert Ryberg
Tipo: Libro

Titulo: Manual de Produccion Grafica. Recetas
Editorial: GG

Edicion: Segunda Ediciéon 2008

Autor/es: Pesis Hernan

Tipo: Libro

Titulo: Photoshop Profesional
Edicion: 2013
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Autor/es: Santarsiero, H. M.

Tipo: Libro

Titulo: Produccion grafica: la evolucion.
Editorial: Trifianes grafica

Edicion: 2014

Autor/es: Montes de Oca Sanchez de Bustamante, A.
Tipo: Articulo

Titulo: Arquitectura de informacion y usabilidad: nocio-
nes basicas para los profesionales de la informaciéon
Editorial: Produccion Grafica Ediciones

Edicién: 2004

Autor/es: Santarsiero, H. M.

Tipo: Libro

Titulo: El lado oculto del packaging
Editorial: Produccion Grafica Ediciones
Edicion: 2004

Autor/es: Santarsiero, H. M.

Titulo: Arte y preimpresion digital
Editorial: Produccion Grafica Ediciones
Edicion: 2000 2da. Edicion

Bibliografia Complementaria

Autor/es: Lupton Ellen
Tipo: Libro

Titulo: Type on screen
Edicién: 2014

Autor/es: Ochoa Lisandro
Tipo: Libro

Titulo: Illustrator CS6
Ediciéon: 2013

Autores: Puig Claudio

Titulo: Lexicografico: diccionario de produccién grafica
Editorial: Ediciones Colihue SRL

Edicion: 1996

Autor/es: Santarsiero, H. M.

Tipo: Libro

Titulo: Produccion grafica: una nueva dimension
Editorial: Produccion Grafica Ediciones

Edicién: 1998
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Autor/es: Santarsiero, H. M.
Tipo: Libro

Titulo: Pre impresion
Editorial: TS Ediciones
Edicién: 2003
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PROYECTOS REALIZADOS
EN LA CATEDRA
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EXTENSION

La Universidad Nacional del Litoral entiende a la extension
universitaria como la puerta de entrada a la pertinencia so-
cial, es decir, que permite su enriquecimiento y fortalecimien-
to académico y posibilita pensar sus propias politicas de cre-
cimiento institucional. En este sentido, Gustavo Menéndez
(2017: 8) hace hincapié en que “la extension se constituye
como una funcién académica institucional sustantiva que ex-
presa el compromiso social de la universidad y adquiere un
rol central frente al conocimiento en términos de democrati-
zacion y apropiacion social del mismo”.

Desde este posicionamiento, al incluirse la educaciéon expe-
riencial en las propuestas curriculares de la UNL, Alicia W. de
Camilloni (2013) remarca la importancia de “efectuar una re-
vision del concepto de educaciéon experiencial desde un punto
de vista pedagdgico” (15). De este modo, se valora cuales son
los aportes a la formacion académica y profesional de los es-
tudiantes y los impactos que esta inclusion puede tener en la
socializacion de docentes y de estudiantes.

Las Practicas de Extension de Educacion Experiencial (PEEE)
de la UNL son definidas como un dispositivo pedagogico ca-
paz de integrar la docencia con la extension. Es decir, en tér-
minos de Camilloni (2017: 9), estas précticas “promueven en
los estudiantes la construccion de conocimientos estratégicos,
en situaciones reales, que luego sabran como trasferir a si-
tuaciones similares”. Y a su vez, “son experiencias educativas
en tanto y en cuanto promueven procesos reflexivos, recono-
cimientos de analogias, contradicciones y analisis, en pos de
favorecer la comprension”.

LDCV / FADU / UNL
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Las PEEE realizadas por la catedra

PEEE 2017

2017

Produccion de packaging y/o etiquetas para productos de
los emprendedores de la Economia Social y Solidaria

NIVEL 2°

AREA TECNOLOGIA
CICLO CICLO BASICO
ASIGNATURA/S | TECNOLOGIA II
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El ambito donde se desarrollaron las actividades fue en el
Centro de Emprendedores de la Economia Social y en la FA-
DU-UNL.

En cuanto a la relacion de la teoria y el problema. Se puede
relevar que, desde la perspectiva de la ensefianza y el apren-
dizaje, el problema fue comprender la produccién y materia-
lizacion de los packaging y las etiquetas en productos que ac-
tualmente se comercializan en ferias y comercios locales de
emprendedores de la Economia Social y Solidaria.

La principal instancia del trabajo fue poner en relaciéon lo
aprendido en el aula con el problema real, es decir, buscar
aportes a la comprension de las funciones del disefio y repli-
carlas en el re-disenio de la grafica entendiendo la importancia
del packaging como elemento diferenciador que aporta valor
a los productos.

La PEEE se realiz6 durante todo el cuatrimestre. Se puede
afirmar que se cumpli6 con el objetivo de la catedra en dictar
todos temas teoricos planificados y en especial los especificos
para este trabajo que fueron los de la: Unidad 5 - Packaging.
Envases y Embalajes. Concepto general. Evolucion. El envase
con relacion a la produccion grafica y la impresion. Materia-
les. Etiquetas. Tipos de etiquetas. Etiquetado. Etiquetas espe-
ciales. Caracteristicas. Hot Stamping en etiquetas. De papel
para envases plasticos. En film termocontraible. Etiqueta co-
llarines y collarin para botellas. Etiquetas envolventes. For-
matos, 180°, 360°. Etiquetas autoadhesivas. Artes originales
para etiquetas.

Las instancias de encuentro, las visitas a las ferias y las reunio-
nes en la Facultad, entre los emprendedores y los estudiantes,
hizo que los resultados de las propuestas sean las etiquetas
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adecuadas a lo requerido y pautado en el plan de necesidades
que se relevo.

A modo de testimonio agregamos la voz del estudiante en re-
lacion a las fortalezas y debilidades que fueron plasmadas en
los autoinformes que realizaron al final la PEEE.

En relacion a las fortalezas: a) la capacidad de conocer una
experiencia exactamente igual a lo que seria un trabajo real.
b) hay pocas o ninguna de las materias de la Facultad nos per-
miti6 hacer un trabajo de extension como éste, por eso es muy
valorable lo que han logrado. En cuanto a las debilidades, se
remarca que: “lo iinico que me pareci6 una debilidad fue que
los emprendedores no vinieron a la presentacion de los traba-
jos final y tuvimos que cambiar de dia y eso complico la asis-
tencia de todos al lugar”. (G.E.B. 2017)

Imagenes del trabajo realizado

LDCV / FADU / UNL
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PEEE 2018

~

2018

TITULO DE LA PROPUESTA | Produccion de etiquetas para potenciar productos a Em-

prendedores Locales.

NIVEL 2°
AREA TECNOLOGIA
CICLO CICLO BASICO

ASIGNATURA/S [ TECNOLOGIA II
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Esta PEEE se desarroll6 en las instalaciones de Santa Fe AC-
TIVA - Club de Emprendedores de la Municipalidad de la Ciu-
dad de Santa Fe y en FADU-UNL.

En primera instancia se identific6 la problematica del trabajo,
el desconocimiento en cuanto a la variedad de materiales y la
produccion de las etiquetas para sus packaging. Para poder
llegar a esta instancia, fue necesario hacer un relevamiento
de la situacion de cada uno de los emprendedores, y de este
modo, comprender las necesidades reales que necesitaban sus
disenos y producciones graficas. El acompanamiento en esta
etapa la realizaron los docentes con cada uno de sus grupos,
estudiantes y comitente. Para lograr definir el plan de nece-
sidad acorde a los requerimientos propuesto s, fue necesario
complementar con la teoria, de la unidad tematica 5, la prac-
ticas en las pruebas de impresion de diferentes papeles para
la concrecion de las etiquetas teniendo en cuenta el rubro, los
contenedores y el disefio propio de cada emprendimiento.

En cuanto a los estudiantes retdbmanos un testimonio del in-
forme final sobre las fortalezas y debilidades. La primera for-
taleza es “el aprendizaje que te deja este tipo de experiencia
nueva. Una segunda considero la capacidad de comunicacion
que genera esto, al interesarse cada vez mas por algo e ir en
busca de ello, averiguar, conocer, aprender o acercarnos a ha-
blar frente al “cliente”. En relacion a las debilidades, “el corto
tiempo que se plane6 para la organizacion del trabajo para
este tipo de experiencia me parece una primera debilidad, si
bien se logrd llevarlo a cabo, en esas pocas semanas de trabajo
se realizaron las propuestas adaptandonos a los pocos dias de
tiempo sin poder expresar mas conocimientos o creatividad
para lograr a un mas agradable las propuestas para el em-
prendedor” (M.C.N. 2018).
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Imagenes del trabajo realizado
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PEEE 2019

2019

TITULO DELA PROPUESTA | Produccion y desarrollo de packaging y etiquetas simple

para potenciar productos de Emprendedores Locales

NIVEL 2°
AREA TECNOLOGIA
CICLO CICLO BASICO

ASIGNATURA/S | TECNOLOGIA 11
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Esta PEEE se desarroll6 por segunda vez en las instalaciones
del ex Liceo se “Santa Fe ACTIVA — Club de Emprendedores”
de la Municipalidad de la ciudad de Santa Fe.

Esta PEEE se inscribe en la asignatura Tecnologia II en el mar-
co de los contenidos curriculares de la Unidad 5: Packaging.
Envases y Embalajes. Concepto general. Evolucion. El envase
con relacion a la produccion grafica y la impresion. Materia-
les. Estos contenidos tienen directa relacion con el anélisis y
posterior estudio de los materiales utilizados por los empren-
dedores las producciones de packaging y etiquetas de envases.
Desde la perspectiva de la ensenanza y el aprendizaje, el pro-
blema fue comprender la materializacion de los packaging y
las etiquetas que actualmente estan utilizando los empren-
dedores para sus productos y son comercializadas en ferias y
tiendas en la ciudad de Santa Fe.

La principal instancia del trabajo fue poner en relaciéon los
contenidos teéricos dictados en clases con la realidad, es de-
cir, encontrar en los productos y en las practicas de los em-
prendedores de qué manera se produce, disena y aplica las
funciones del Disefio en comunicacion visual para luego reali-
zar un aporte significativo y dar un valor agregado al redisefio
de la grafica entendiendo la importancia del packaging como
elemento diferenciador en espacios de comercializacion.

En relacion a los informes finales de los estudiantes, desta-
camos uno de los informes presentados por ellos. Sobre la
fortaleza: “me parecio una actividad organizada y desafiante
ya que nos propusieron un gran compromiso al ponernos en
contacto con emprendedores, reales y con problemaéticas rea-
les”. En cuanto a la debilidad: “me gusté6 mucho el proyecto,
hubiese estado bueno otro encuentro con los emprendedores”
(A.C. 2019).
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Imagenes del trabajo realizado
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Investigacién

La investigacion cientifica y el desarrollo tecnoldgico son unas
de las fortalezas de la UNL que contribuyen y fomentan cons-
tantemente el espiritu creativo de los futuros profesionales.
En FADU se amplian los campos de indagacion, impulsando
investigaciones vinculadas a los campos de las carreras pro-
yectuales especialmente en las disciplinas del disefio en co-
municacion visual e industrial. De este modo, se profundiza
en el perfil orientado a la solucién de problemas del medio
socio-productivo buscando equilibrios entre la investigacion
bésica y la investigacion aplicada.

En FADU se establece que los ambitos de la investigacion in-
tegrados adecuadamente a las unidades académicas facilitan
proyectar en nuestros estudiantes la vision y motivaciéon im-
prescindibles en la formacion de profesionales comprometidos
con su medio (FADU-UNL, 2018). Conscientes de las proble-
maticas sociales, culturales y productivas de nuestra region es
necesario promover el desarrollo de la investigaciéon como un
desafio institucional orientando gestiones para la resolucion de
problemas especificos y complejos. Es decir, favorecer procesos
de ensefanza y de aprendizaje que incorporen la mirada critica
y reflexiva desde los primeros afios con responsabilidad social
para el futuro ejercicio profesionales.

Los integrantes de la catedra participamos de diferentes pro-
yectos de investigacion vinculados al diseno a la ensenanza del
Disefio de experiencias en el campo de la Comunicacion Visual
y a las narrativas transmedia con proyecciéon para la accion
educativa y social. Cada uno de los participantes asume dife-
rentes funciones y roles con el fin de promover en los demas
integrantes la participacion en estos espacios y compartir los
conocimientos generados y aplicados en los proyectos CAID.

Participacion en proyectos de investigacion:
Investigador categorizado Nivel 5

Titulo: Laboratorio ciudadano de narrativa transmedia: pro-
yectacion para la accion educativa y social.

Area de conocimiento: Nuevas tecnologias, Retérica hiperme-
dial y educacion

Pais: Argentina.

Ano de inicio: 2019

Institucion acreditadora: Universidad Nacional del Litoral.
Institucion financiadora: Universidad Nacional del Litoral.
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Institucion de ejecucion: Facultad de Arquitectura, Disefio y
Urbanismo .
Tipo de investigacion: Desarrollo experimental o tecnologico.

Titulo: Narrativas pedagogicas hipermediales para la ense-
Nanza superior: nuevas tecnologias y retorica.

Area de conocimiento: Nuevas tecnologias, Retorica hiperme-
dial y educacion

Pais: Argentina.

Ano de inicio: 2013

Institucion acreditadora: Universidad Nacional del Litoral.
Instituciéon financiadora: Universidad Nacional del Litoral.
Instituciéon de ejecucion: Facultad de Arquitectura, Disefio y
Urbanismo .

Tipo de investigacion: Desarrollo experimental o tecnologico.

Titulo: Modelo Verbo-Cromatico en el proyecto de identidad
visual. Analogias y transposiciones entre el paradigma fonico
y cromatico.

Pais: Argentina.

Afo de inicio: 2013

Institucion acreditadora: Universidad Nacional del Litoral.
Institucion financiadora: Universidad Nacional del Litoral.
Institucion de ejecucion: Facultad de Arquitectura, Disefio y
Urbanismo.

Tipo de investigacion: Desarrollo experimental o tecnologico.

Desarrollo de materiales hipermediales para la alfabetizacién
cientifica y tecnologica: experimentacion y conceptualizacion.
Area de conocimiento: Disefio. Narracion.

Hipermedia.

Pais: Argentina.

Ano de inicio: 2009 /Afo de finalizacion: 2012.

Institucion acreditadora: Universidad Nacional del Litoral.
Instituciéon financiadora: Universidad Nacional del Litoral.
Institucion de ejecucion: Facultad de Arquitectura, Disefio y
Urbanismo.

Tipo de investigacion: Aplicada

Direccion de tesis, tesinas:

En la Universidad Nacional del Litoral:

Unidad académica: Facultad de Arquitectura, Disefio y Urba-
nismo.

Carrera: Licenciatura en Comunicacion Visual

LDCV / FADU / UNL
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Denominacién del trabajo: «Peliculas interactivas: hacia un
nuevo género de ficcion audiovisual. Propuesta de una cate-
gorizacion y sistematizacion de las peliculas interactivas con-
siderando las principales producciones desde 2010 hasta la
actualidad.»

Nombre del/los tesinista/s: BRUSA, Josefina Maria - ROHR-
MANN, Juliana

Rol que desepena: Director

Afo de defensa: 2021

Denominacién del trabajo: «Diseno de interfaz gamificada
para la educacion sexual integral.Diseno de interfaz gamifi-
cada como herramienta complementaria a la ensefianza de la
Educacion Sexual Integral (ESI) en el primer ciclo de la escue-
la primaria N° 9 J. J. Paso de la ciudad de Santa Fe.»
Nombre del/los tesinista/s: Deharbe, Daniel - MEICHTRY,
Luciana.

Rol que desepena: Director

Afo de defensa: 2021

Denominacién del trabajo: «Disefio de experiencias de usua-
rio interactivas a través de narrativas transmediales para la
revalorizacion del patrimonio cultural en la ciudad de Parana.
Propuesta de un documental transmedia sobre el barrio Puer-
to Viejo.»

Nombre del/los tesinista/s: RUBINICH, Gabriela - TINTA,
Florencia

Rol que desepeiia: Director

Afo de defensa: 2021

Denominacion del trabajo: «La bicicleta como simbolo cultural
y medio de transporte integrador: estrategias de comunicacion
visual para su fortalecimiento en la ciudad de Santa Fe.»
Nombre del/los tesinista/s: ALE, German — TROSSERO,
Brenda Agostina

Rol que desepeiia: Director

Afo de defensa: 2020

Denominacion del trabajo: «Aplicacion de las nuevas tecnolo-
gias para la optimizacion del disefio de packaging. Funcionali-
dad y reutilizacion postconsumo del packaging de alimentos.»
Nombre del/los tesinista/s: SALVUCCI, Evangelina

Rol que desepeia: Director

Afo de defensa: 2020

Ver mas en CV extendido.
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Jornadas realizadas por la catedra

I Jornada “sobre tecnologia aplicada al disefio de la comuni-
cacion visual denominada” TECHI’S.

Encuentro virtual desarrollado el dia 4 de noviembre
de 2020

La fundamentacién de esta actividad las “Techi’s” tiene como
objetivo generar un espacio de encuentro para el dialogo, el
pensamiento y reflexion sobre el hacer del Disefio de la Co-
municacion Visual pensada para los estudiantes, porque
proponemos como una instancia mas de aprendizaje bajo el
concepto de “catedra abierta” donde el conocimiento se brin-
da de manera descentralizada mediante una dinamica mas
simétrica y horizontal donde el debate y la discusion entre
los diferentes grupos de interés, propician la transformacion
colectiva e individual. Un conversatorio con profesionales y
empresas referentes que tiene como objetivo visibilizar las
précticas especificas en los procesos de produccion del dise-
no, donde la tecnologia analdgica y digital nos presentan un
escenario complejo y dindmico en los procesos creativos y de
produccion de diversos dispositivos comunicacionales.

En edicidén participaron las empresas:

Talleres Graficos Scolnik (Santa Fe)

Diego Tabeni, Ideas Graficas (Santa Fe)

Latin Grafica (Buenos Aires)

IT Jornada “sobre tecnologia aplicada al disefio de la comu-
nicacion visual denominada” TECHI’S.

Encuentro virtual desarrollado el dia 17 de noviem-
bre de 2021

En esencia estas jornadas se manifiestan como una propuesta
de expansion de los espacios académicos planteados, el area
tecnologica y los proyectos de investigacion y extension que
convergen desde la carrera: Licenciatura en Disefio de la Co-
municacion Visual, y su respectiva unidad académica: FA-
DU-UNL. La participacion activa de prestigiosos profesional
y empresas del ambito local, provincial y nacional, resultan
relevantes ya que se alinean el concepto “proporcionar opor-
tunidades” (Litwin, 2016), lo que sugiere que los docentes
debemos dar, proponer, ofrecer oportunidades y saberes, en
lugar de exigir comportamientos, conocimientos y aptitudes.
En otras palabras, brindar caminos donde nuestros estudian-
tes puedan transitar, conocer y conocerse, no importando los
rumbos que escojan ni la longitud de los mismos, sino los ob-

LDCV / FADU / UNL
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jetivos que se persiguen.

En esta segunda actividad participaron de invitados los pro-
fesionales:

Sr. José Vittori, (El Litoral, Santa Fe)

Sr. Pablo Bolatti,(Profesional del Disefio, Cérdoba)

Sr. Dario Suarez, (Baires Print, Santa Fe)

III Jornada “sobre tecnologia aplicada al disefio de la comu-
nicacioén visual denominada” TECHI’S.

Encuentro virtual desarrollado el dia 05 de noviem-
bre de 2022

El objetivo de continuar con la realizacion de estas jornadas
es reforzar el espiritu de experimentar con la tecnologia y la
convergencia mediatica propuesta por los diferentes soportes
tecnologicos de la comunicacion, las “Techis” se transmiten
virtualmente a través de la plataforma Zoom con un respaldo
(asincroémico) en el canal de la catedra situado en la red so-
cial Youtube. Esto nos permite estrechar lazos con empresas
y profesionales que no residen en Santa Fe, lo cual amplia la
mirada a otros escenarios con dindmicas diferentes y que ex-
ceden a las de nuestro territorio.

Al final de cada jornada se realiza una muestra de trabajos
producidos por los estudiantes en el marco de los contenidos
propuestos por la signatura con el fin mostrar los proyectos
abordados desde el colectivo académico, lo cual refuerza los
vinculos con la sociedad, los centros de creaciéon y produccion
sobre la base del disefio de la comunicacion visual.

En edici6n participaron en representacion de las empresas:
Santiago Mestre (Inbound-Digital + BeTheDriver; Santa Fe).
Miguel Gaute (Help Gruop, Buenos Aires).

Walter Simonella (Wes Public, Santa Fe)

[ochi's

IJornadade D ca

I Jornada “sobre tecnologia aplicada al disefio de la comunicacion visual denominada” TECHI’S. 2020
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BIENVENIDOS

Fochi's

B/ IRESPRINT

PREGUNTADOS TECHI'S 2021

EMPEZAR
@ senaty

II Jornada “sobre tecnologia aplicada al disefio de la comunicacion visual denominada” TECHI’S. 2021

Bchi's

m
al disefio de la comunicacién visual

A\ -
¥ bl Lamurys

SPRINGIR Florencia
ey
-

III Jornada “sobre tecnologia aplicada al disefio de la comunicacion visual denominada” TECHI’S. 2022
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Trabajos Practicos realizados en Tecnologia |

TP1_FotoLUZ

Consigna

Exploracion, produccion y analisis de fotografias a partir del
juego de la luz sobre los objetos, aplicando los conceptos de
color y resolucion.

¢Como lo hago?

1_Se propone generar 8 fotos utilizando los conocimientos
de las teorias de color y resolucion para generar atmosferas
visuales distintas, con el uso de:

.- la luz .- distintos ambientes .- diferentes filtros de colores
(celofan, acrilicos, vidrios, entre otros) .- elementos reflejan-
tes o dispersores de la luz .- objetos cotidianos .- fuentes lu-
minicas

Dichos elementos se proyectaran sobre objetos cotidianos los
cuales absorberan o reflejaran (mezcla sustractiva o aditiva)
diferentes porciones de la luz generando diferentes atmosfe-
ras o resultados cromaticos. En este proceso se valora la ex-
ploracion y el uso criterioso de la luz para la obtencién de di-
ferentes resultados visuales.

2__ Elaborar un anélisis textual que acompatie a las imagenes,
sobre como los objetos absorben o rechazan las distintas lon-
gitudes de onda, relacionandolas con la teoria del color abor-
dada desde la asignatura. Como asi también una detallada
descripcion de las resoluciones, peso y formato empleadas en
la imagenes (mapa de bits) para la realizacion del TP.

¢Como lo entrego?

Para la entrega se debera cargar un tnico PDF con el nombre
“Apellido_ Nombre_TP1_T1_Fotoluz” en la actividad prevista. El
mismo contendra: las 8 imagenes obtenidas por medio de la ex-
perimentacion y el desarrollo conceptual con los conceptos méas
importantes de las tematicas color y resolucion. Tener en cuenta
que el archivo del PDF no debe superar los 5MB.
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Primera fotografio: Comercial de latitas. Segunda fotografio: Unicornio |

Para esta primera fotografia utilizamos una tela blanca de fondo y una lémina de Este fue definitivamente el objeto con el que mas disfrutamos trabajar, el material
papel celofén magenta para dorle color y brillo, como en las latitas abundaba el transparente genera efectos inesperados y muy satisfactorios.

color rosado + el magenta del fondo decidimos usar una luz verde para generar Una vez mas tenemos un fondo blanco y por encima un celofan pero esta vez

controste entre los complementarios verde y magenta. azul, apuntando de frente una linterna blanca y en la derecha el aro de luz RGB
de color celeste. Lo que més interesante nos parecié de esta fotografia fue el
arcoiris que se formé sobre el espejo provocado por el reflejo del mismo y la

linterna blanca. Los destellos sobre el unicornio generan un efecto onirico.

Detallada descripcién de la resolucién, peso y
formato de la imdgen (lllustrator).

Detallada descripcion de la resolucion, peso y formato
de laimagen (llustrator).

TP FOTOLuz
Estudiante: Gonzalez Victoria / Tecnologia 1 2022

IMAGENES CON LOS 4 FILTROS — FONDO BLANCO BACKSTAGE

Foto 2 - Fondo Blanco: Rojo

Foto 1 - Fondo blanco: Azul

Foto 3 - Fondo blanco: Morado/Magenta Foto 4 - Fondo Blanco: Verde /Cian claro

TP FOTOLuz

Estudiante: Vivas Juelieta / Tecnologia 1 2021
P/60
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TP2_Diseno de un Prototipo - Serigrafia

Como catedra proponemos una instancia de produccion, des-
de una perspectiva lidica y de experimentacion, donde se lo-
gren generar propuestas innovadoras teniendo en cuenta los
contenidos tedricos vertidos en la asignatura y su inconmen-
surable creatividad e intuicion.

Nos interesa el trabajo colaborativo, la busqueda y recopila-
cion de datos, la propia indagacion sobre la temética propues-
ta, el compromiso y el empeio para resolver el trabajo. Este
trabajo consiste en la creacién de un prototipo de impresion
para serigrafia y su puesta en marcha teniendo en cuenta los
principios mecanicos.

Consigna

El trabajo sera grupal favoreciendo el intercambio de ideas,
conocimientos y saberes. Para el disenio del prototipo los es-
tudiantes realizaran mediante materiales caseros (cualquier
material a su alcance), una maquina de impresion para seri-
grafia en serie. Respetando los principios de la técnica y reto-
mando los conceptos bésicos de la teoria.

Los soportes seran: carton, texil y plasticos, a cada grupo se le
asignara uno de estos materiales. Una vez generado el proto-
tipo deberan imprimir, segin el soporte asignado, diferentes
imagenes usando la combinacién de colores, formas y textu-
ras. Es preciso usar diferentes variantes del material dentro
del mismo po de soporte (por ejemplo, variedad de telas).

Objetivos

- Introducir a los estudiantes al mundo del disefo con relaciéon
al medio industrializado, donde el mismo debera realizar una
tarea investigativa, recabando datos de la realidad en cuanto
a los sistemas de impresion tradicional.

- Incorporar a los saberes previos los conceptos relacionados a los
diferentes sistemas de impresion y el tiempo de produccion.

- Reconocer los fundamentos y funcionamiento de los siste-
mas de reproduccion grafica (materiales y virtuales) para un
optimo desenvolvimiento disciplinar.

- Desarrollar una metodologia propia mediante la cual llevar a
cabo el proceso de impresion de la técnica serigrafica.

- Promover el desarrollo de una capacidad exploratoria y ana-
litica que permita descubrir nuevas aplicaciones sobre una
determinada técnica.
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Produccién

- Crear un propio bastidor dependiendo las medidas segtn el
material.

- Producir peliculas. Generar imagenes propias logradas por la
variedad de formas, colores, texturas y tamafos.

Clasificar diferentes soportes (segin material) y
seleccionar cuatro en donde deben hacer las impresiones o
estampas utilizando de manera creativa diferentes formas,
combinaciones de tintas y tipografias.

Memoria del proceso

Deberan presentar un registro en formato audiovisual que dé
cuenta del proceso, describiendo las diferentes etapas, des-
de los primeros bocetos hasta la impresion final (backstage).
Ademas se deberd incluir graficos, esquemas o infografia que
explique como funciona el prototipo.

Criterios de evaluacion

A_La asistencia y participaciéon activa en las instancias de
consultas, pre-entrega y visados previstas.

B_El aprendizaje demostrado en el manejo de los contenidos
teoricos abordados en el cursado.

C_Valoracion del intercambio grupal sobre las ideas propues-
tas para la resolucion del prototipo.

D_ Ponderacioén del proceso exploratorio como experiencia de
aprendizaje para la resoluciéon innovadora de la propuesta.
E_La prolijidad y el cumplimiento de las pautas de entrega y
objetivos (formato, materiales, calidad y creatividad) solicita-
do para la entrega final.

Cronograma

13-ABR Lanzamiento / 01-JUN Entrega Final

Metodologia de entrega

Habré tres instancias de evaluacion obligatoria:

A| PRE-ENTREGA

Un boceto que contenga una aproximacion del prototipo me-
diante graficos, dibujo a mano alzada, vistas axonométricas
(analdgica o digital), collage, etc. También se debera entregar
pruebas de diferentes impresiones, tamafno, material, etc.

B| DESARROLLO

Sera la ultima instancia previa a la entrega final por lo cual
deben llevar el prototipo lo més avanzado posible.

C| ENTREGA FINAL

_Formato analogico: 4 originales impresos de 30cm de ancho
x 20cm de alto sobre el soporte seleccionado.

Los 4 originales deben contener:

LDCV / FADU / UNL
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UNL: FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO

INTEGRANTES

Disefo de un prototipo
Serigrafia

TECNOLOGIA 1| LDCV - 2022 CATEDRA PRAUSE

REGISTRO FOTOGRAFICO
.03 Proceso de emulsionado del shablén.

P/63
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1) Nombre de la Asignatura: Tecnologia 1. FADUUNL

2) Nombres de los integrantes del grupos (se pueden poner las
siglas del nombre y apellidos, por ejemplo, CV; FG; RG etc.)
3) Imagen o imagenes vectoriales.

4) Texturas, manchas, formas lineales o planos o punto etc.
Se valora la utilizacion de diferentes tintas y las mezclas de las
mismas.

_Formato digital: el backstage en formato audiovisual (este
debe subirse al canal vimeo, en cual tienen que crear una
cuenta de usuario y subir al aula del JTP la URL para su vi-
sualizaciéon) con una duracién no mayor a los 2 minutos.

_En formato PDF: Subir al aula virtual memoria descriptiva
del trabajo que contenga vistas del prototipos, bocetos, foto-
grafias que den cuenta del funcionamiento del mismo.

TECNOLOGIA1|LDCV - 2022 CATEDRA PRAUSE TECNOLOGIA 1| LDCV - 2022 | CATEDRA PRAUSE.

PLANOS Y VISTAS REGISTRO FOTOGRAFICO
.01 Prototipo impresion serigréfica. .02 Ensamblado.

TECNOLOGIA1|LDCV - 2022 CATEDRA PRAUSE

¢QUE CONTIENE ELKIT
.05 DEIMPRESION?

Diseno de un Prototipo
Serigrafia

VNN Estudiantes:
nlv @ Aldana Ojeda
= | Ana Mule
KT L .
SERIGRAFIA A Gonzalo Sampieri
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@2 -sericrAFIA — - mATERIALES

UNION DE MADERITAS

%ﬁ PARA EL SHABLON
coma— \ = TINTA SERIGRAFICA — 5]
MANIGUETA |

by
’ ; -

N

DIBUJO A ESTAMPAR

MALLA

e 2 - SERIGRAFIA — « DIFERENTES VISTAS DEL PROTOTIPO

PERSPECTIVA ISOMETRICA

VISTA POSTERIOR o

VISTA SUPERIOR

VISTA LATERAL DERECHA

PERSPECTIVA ISOMETRICA
MODELO FINAL CON SHABLONES

MANGOLD, TAMARA MiLaGROS

D 2 -SERIGRAFIA  — - FoTos DEL PROTOTIPO

[ s
i bt

p

D 2 -SERICRAFIA  — - PROCESO DE ARMADO

- Primera disefiamos los distintos fotolitos (dibujo a estampar)

LEuE

Cortamos las maderas con diferentes medidas para comenzar con el
o B o N s ot o o drradons 5 i

GEF

3 Pensamos ol diseto del prototipa F1 mismo debe cumpiir con las
opciones de impresion de elementos planos.y, al mismo tiempo, ct

{5 Somenzamos o amado del pototpo o partr de os boceos eaizados
El mismo se va a asimilar a una caja

e 27

5- Cortamos las maderas de diferentes medidas que van a conformar la
ca, Luego atomillomos a s costados fparedes) as maderias que van
a serir pora sostener 1os shablones'y felizar la impresion de obicto

EF DY

fnimos con tomils pogements o dititas paredes s b
Contormands no T o phertime. Agregemos moberas:h T base
para sostener los shablones en las impresiones planas.

e m

7- Nuestro prototipo esté listo para ser utilizado. Comenzamos a probar
las diferentes impresiones de las estampas discnadas.

Y S,
s i

Disefio de un Prototipo
Serigrafia

Estudiantes:
Mangold, Tamara
Ponte Porto, Victoria
Sanchez, Milagros

P/64
LDCV / FADU / UNL




P/65

CONCURSO DOCENTE

Planificacion de catedra para las asignaturas: Tecnologia 1y Tecnologia 2

LENGUAJES tpl - LDCV TECNOLOGIA II

M X

INFORME distintos conceptos. La carac-

mediante a vestimentay

Pararealizar este TiTok

decibasamoenunadelas 2251 Bescenogafa

pos
personaje con campera de

gicas g
mente se ven en la plataforma, B0
cueroy lentes es el mas ‘geek

Ia del tutorial un tanto “casual”

breves, como datos curiosos
dea tecnologia. Para ¢l monte
un set en mi escritorio con una
computadora y luces tenues.
En postproduccion agregue un
overlay tipo i
unefecto “walkie talkie' para
marcar una diferencia entre
teoriay comentarios.

per
najes. Intenté mantener la
esencia de estaapiicacion que
se caracteriza por videos que
parecen tener escasa produc-
cion,
esponténeamente, a pesar de
que detras de escena realmen-
tessihaya una planificacion e
ideacion.

la temati-

cabajoel titulo “Lenguajes”
‘comenzando por el desarrolio
delos de descripcion de
paginay hacia el final una
presentacion més breve de os
lenguajes de marcado y de
programacion orientada a
objetos.

Grabe con miteléfono
enuntripode caseroy conun
iluminador led.

Construi cuatro perso-
najes, cada uno con una per-
sonalidad distinta que funcio-
nara como soporte de los

<p>behind the scenes</p>

TP1 Lenguaje

Trabajos Practicos realizados en Tecnologia 11
TP1 Lenguaje 2022

Consigna

Realizacion de un audiovisual en formato para RRSS: Reels
de Instagram o Tik Tok, que explique y compare los distintos
lenguajes digitales que utilizamos hoy.

¢Como lo hago?

Luego de realizar el estudio de los distintos lenguajes, generar
una organizacion (guion) de la informacion segtn el tiempo
que disponemos para el video segun la plataforma (1/ 3 min
aprox.). Para el desarrollo del audiovisual seria muy interesan-
te poder utilizar todo el bagaje o conocimiento sobre las for-
mas o metodologias visuales adquiridas a lo largo de nuestra
carrera, para poder comunicar estos conceptos. Por ejemplo:
dibujos, imagenes, tipografias, iconos, collage, texturas, etc.

¢Como lo entrego?

Para la entrega se debera cargar un tnico PDF con el nom-
bre “Apellido_Nombre_AC1T2_Lenguajes” en la actividad
prevista. El mismo contendra: la direccion URL donde esta
alojado el audiovisual(*). Ademas, un breve informe escrito
que explique las decisiones formales y muestre imagenes del
proceso (backstage). Tener en cuenta que el archivo del PDF
no debe superar los 5MB.

graficos X

& & [ conroe rrerucir AT

<P s e s T
LENGUAJES o
O Rastr s Prcesser | RIP
e
BR [Ep—

e T
| & °¢7??, I

ot
para
i
nerd, intelectual_ El que se monté los graficos, las capas
i  empleado
para transmitir v c <p>behind the scenes</p>

tual El cuarto personajeesel  aplicacion movil CapCut. que
delsillon, en joggingy pantu-

flas, a
larealidad la teoria, mostrando  facil de usar. Me interesd

usividad,
L zar
cion por. .

(figura 3) homogeneizados
bajo una estética particular,
coloresy tipografie

£l montaje en Adobe
Premiere implicd el recorte de

MIRA MI TIKTOK

_ HACIENDO CLICK ACA
7] 0 ESCANEA EL QR
CON LA APP

https://vn. tiktok. com/ZHNKUSV8S/ Catalina Molli

Estudiante: Molli, Catalina / Tecnologia 2 2022

LDCV / FADU / UNL
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Tecnologia

2

TP1 Lenguaje 2022

JTP: Rodrigo, Roy, Goldsack

Alymna:

ladmied Sofia

LDCV / FADU / UNL

TP1 Lenguaje
Estudiante: Hadmied Sofia / Tecnologia 2 2022

TECNOLOGIA I

LENGUAJES

1y2

El trabajo 1 de Tecnologia
consisti6 en un video de maximo
3 minutos en el que
explayéramos los contenidos
tratados, es decir lenguaje 1y 2

Mi proceso comenzs con el
resumen de los textos
resaltando datos que me
parecian relevantes para el
video,

A partir de alli genere una
especie de mapa conceptual
resumiendo y juntando la
informacién. Para luego pasarlo
aun guion

Faisal, Carolina.

TP1 Lenguaje

PROCESO DE EDICION

Las decisiones més importantes rondaron en mi caso, respecto a la aplicacién que
iba a utilzar para el estilo que queria trasmitir del cual habia tomado referencias.

[ Py
g 1) L]

Probé en plataformas como.

muy bisica de una dibujando y aunque me gusté mucho el resultado levaba
computadora entrando (imagen  muchas horas y la calidad no era del todo buena. De esto

1. Pero este subida que se p ‘mediante ol

giffy al intentar convertirlo siguiente link
para subirlo a una plataforma

Mi segunda opcidn fue Photoshop (imagen 2), para esto use
llustrator con una animacién la inea del tiempo y un pincel gastado, por fps fui editando y

sacaba mucha calidad.

Por ultimo indagué en diferantes
de creacién de videos y presentacin, y me
quede con Canva (imagen 3) por sus
transiciones y que ya conocia su nterfaz. EL
modo de trabajo era como en las
presentaciones de diapositivas.

La ditima parte consisti en el
-_— grabado del audio, que llevo varias
prucbas e interrupciones. Una vez que
abtuve a base la edite recartando
partes y lusgo le sume una pista
musical de fondo.
° 0 A

Informe

RECURSOQS ¢ <2 cromtica que uiice tiene colores vibrantes y potentes como

verdes, azules, amarillos. La convencionalidad de los recursos hace al
todo. Un video dinamico, que llama la atencidn y contiene La informacién

mis pertinente.

De forma aparte en illustrator disefie iconos que darian identificacidn o

cumplieran con la idea que tenia, anteriormente boceteada. Para esto

opte por una computadora y aunque La idea principal era que todo se.

explicara en la computadora, desisti de esta idea y o use como recurso
d

central de la presentacidn del video.

Los circulos con el nombre.

del
dela
programacidn van cambiando segin la

egoria, uilizado como recurso
estilistico identificativo

También coloque alguno de los icanos

convencionalmente conocidos.

T 000

Pee o o

Eltrabajo me parecié muy interesante, mas allé de explayarnos més e
indagar en diferentes plataformas, fue una forma diferente de entender los
temas. Las lecturas repetidas por el hecho de tener que sintetizar ciertos
textos y luego ir acomodandolos en el video te hacen analizar la informacién
desde otro lado que no es el tipico resumir y copiar, asi como un mapa

conceptual

Me fue un poco frustrante el quizds no poder concretar de todo mi idea, ya
Sea por mi manejo de programas o tiempo disponible, pero mds all de eso
estoy bastante conforme con el resultad.

LINK DEL VIDEO

LINA VEL Vik.

LINK P

LINK Dts vivsw

LINK DEL VIDEO

Proceso

Para realizar este trabajo lo primero que hice buscar informacion de
ambos lenguajes a través de una lectura y un resumen del material
propuesto por la catedra.
Luego comencé a buscar y ver opciones de como queria que quede
mi TikTok final, definiendo asi las tipografias y colores que queria
que se vean.
TIPOGRAFIAS:

* Titulos - Anton.

* Textos - Glacial Indifference.

COLORES:

Luego de a ver decidido ambas cosas y de tener la informacion
seleccionada, llego el momento de realizar la edicién de cada

)

la de

y
cada una de ellas; para luego finalmente publicarlo en mi perfil de
TikTok.

Link: https://vm.tiktok.com/ZMNK497d/

Estudiante: Faisal Camila / Tecnologia 2 2022

LDCV /FADU / UNL
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TP2 Gestionando Colores de la Naturaleza
Consigna

Generar la gestion del color y creacion de paletas cromaticas
en relacion a las capturas fotograficas obtenidas en la Reserva
Ecologica de la UNL, a través de dos tipos de producciéon: una
digital con historias de Instagram y otra impresa con postales

As.

¢Como lo hago?

A_ Durante el recorrido a la Reserva Ecologica UNL propues-
to por la catedra, se debera capturar, identificar y valorizar la
diversidad cromaética presente en dicho entorno natural por
medio de imagenes fijas.

B__ Se seleccionaran 4 imégenes y simulando el uso de un
colorimetro (a través de las herramientas propuestas por los
softwares para editar imagenes o app que podamos utilizar
en dispositivos moviles, se sugiere App “Color Grab” https://
play.google.com/store/apps/details?id=com.loomatix.color-
grab), se deberan extraer 3 colores de cada una de las iméage-
nes, que sean mayormente significativos y clasificarlos segin
su informacion colorimétrica a modo de creaciéon de paleta
cromatica (Modelos: Color RGB - CMYK - HEX (web) - Pan-
tone).

C__Se disefiaran cuatro historias de instagram (tamafio 1920
x 1080) en las que se visualicen los colores identificados con
los modelos (RGB y HEX), junto con la informacion técnica
acerca del proceso de gestion del color para pantalla (ver da-
tos técnicos més abajo).

D__ Por tltimo, se seleccionaran dos de las historias y se las
convertira en postales para ser impresas en tamano A5 don-
de se visualicen también los colores identificados pero con los
modelos (CMYK y Pantone). A las mismas se las sometera a
distintos perfiles de salida lo cual permitira comparar las mis-
mas tarjetas con distintos perfiles.

¢Como lo entrego?

El trabajo tendra dos entregas una virtual y otra impresa.

La entrega virtual debera tener:

1_ Los desarrollos de las 4 historias de instagram (1920 x
1080), la informacion de la gestion del color y la clasificacion
de los colores con los cuatro modelos (Color RGB - CMYK -
HEX (web) - Pantone).

2_ La creacion de 2 postales en relacion a las historias selec-
cionadas y su conversion con los perfiles de salida.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.loomatix.colorgrab
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.loomatix.colorgrab
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3_ Un desarrollo conceptual que habilite a reflexionar sobre
la experiencia utilizando los conceptos teéricos planteados en
la catedra.

DISEND 2 POSTALES

TP2 GESTIONANDO COLORES DE LANATURALEZA

En @5t trabajo practico e 0co ha estada puesto en el
aprendizaje de la gestién del color para nuestros productos
dedisefio, €5 dec. tener el control del color desde que
‘empezames nuestro disefio hasta que es reproducide,
‘tantode forma digital como impresa.

A partir de capturas i obtenidas enla Reserva

Ecoldgica de la UNL hemos creado paletas cromiticas que
hemas clasificaco: suinformacion colorimétrica en

sequn:
los modelos Color RGE y HEX para pantallas y CMYK y Panto-
Mpresion

ne para

‘Concretamente el trabajo Consistic en una produccién di-
da cuatro historias para Instagram y una produceién

z)

Seleccionamoslas 4 image-
nesylos 3 colores significativos.
encadaunadeelas,

Con el objetivo de colocar todos
05 datos técnicos de colory per-
fles en captura fotografica, edi-
cion y reproguccion, disenamos
distintas pruebas compositi-
vas para el formato historia

EN EL GASO D LAS WISTORIAS PARA TNSTA-
GRAN, D SERA NECESARIA UMA CONVERSION
D€ COLOR YA GUE SIENPRE KOS WANEJARENDS
COU EL HODELD PARA PANTALLAS, RG3.

M3t Qe gostionans
[rpesahr4

En primer hugar croamas e perti o color Seae Adobe Pratashos, ko guards-

DISERD 4 HISTORIAS PARA INSTAGRAM

Elrmois on s o8
administrarin s
o1

espaco acer

GESTION DEL COLOR
Fostal Técrica

CAPTURA FOTOGRAFICA
Iphone 11 ProMax. sROBIECCE1966-21

EDICION CA
Adobe Photoshop. Perfilingreso- Adobe RGS (1938)

TMPRESA

ated FOGRA 27 {150

Vaustazicn
oK
€49 Mie? Yo Kol

GESTION DEL COLOR
Postal Tecrica

CAPTURA FOTOGRAFICA
Iphone 11ProMax. SRGB IECCE1966-21

EDICION FOTOGRAFICA
#cobe Phatoshop. Perfilingreso: Adobe RGBS (1996)

'REPRODUCCION IMPRESA
boa- Coated FOGHA 27 (IS0

TP2 Gestionando Colores de la Naturaleza
Estudiante: Molli, Catalina / Tecnologia 2 2022
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El Estatuto de la UNL establece en su capitulo 2, denomina-
do los Cuerpos Universitarios, las funciones especificas de los
Profesores titulares y Asociados, de los Profesores Adjuntos,
Auxiliares de Docencia y de los Jefes de Trabajos Practicos.
En su Articulo 12°: seran funciones especificas de los Profe-
sores Titulares y Asociados: a) Colaborar con los 6rganos de
gobierno universitario en el ejercicio de sus funciones, en par-
ticular, en los temas vinculados a: 1. Orientacion y correlacion
de la ensefianza; 2. Proyecto y reforma de carreras y planes de
estudios; 3. Creacion de nuevas escuelas y dependencias en la
Facultad; 4. Definicién e implementacion de lineas priorita-
rias de investigacion y desarrollo y actividades de extension.
b) Formar recursos humanos en las actividades sustantivas
de la universidad.

En el Articulo 13°: se especifican las funciones especificas de
los Profesores Adjuntos: a) Colaborar con el titular en el desa-
rrollo de sus funciones especificas; b) Reemplazar temporaria-
mente al titular en caso de ausencia o vacancia;

Articulo 14°: las funciones de los Auxiliares de Docencia: a) de-
sarrollar la aplicacion practica de los contenidos de la ensefianza,
segun la planificacion académica. b) participar de las actividades
de investigacion y desarrollo y de extension universitaria.
Articulo 15°: las funciones especificas de los Jefes de Trabajos
Practicos: preparar, conducir y evaluar la aplicacion practica
de los contenidos de la ensefianza.

Roles en el equipo de catedra de tecnologia I y tecno-
logia II

El equipo docente en la actualidad esta conformado por 1 ti-
tular designado por su trayectoria dentro de la catedra, luego
de la jubilacion del profesor titular, ejerciendo este rol en las
dos asignaturas el Mag. DGCV GOLDSACK, Rodrigo, 3 JTP
en Tecnologia 1y 2 JTP en tecnologia 2, 1 Ayudante Alumno y
5 estudiantes que estan realizando su pasantia en docencia en
ambas asignaturas. La formacién de grado disciplinar de los
docentes es, Disenador Grafico en Comunicacion Visual y Li-
cenciados en Disefnio de la Comunicacion Visual (FADU-UNL),
los pasantes son estudiantes regulares de la carrera LDCV. En
cuanto a la formacion de posgrado, el titular designado es Ma-
gister en Docencia Universitaria (FHUC-UNL) y los dos do-
centes JTP estan terminado y cursando la maestria en docen-
cia universitaria y en didactica especifica, ademas de realizar
cursos de actualizacion profesional en posgrados, participa-
ciéon como expositores en congresos y eventos de disefio en
comunicacion visual y grafico.
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En el rol de Titular es muy importante y a su vez el que mas
responsabilidad demanda. En ésta propuesta se incorporan
ademas de los objetivos, la bibliografia, el desarrollo concep-
tual de las asignaturas y la organizacion en el tiempo de estos
contenidos, nuevas acciones con el proposito de consolidar el
equipo docente y sus colaboradores a través de proyectos y
actividades vinculadas a las funciones sustantivas de la Uni-
versidad. Estas acciones también implican colaborar constan-
temente con los proyectos Institucionales y los 6rganos de go-
bierno que favorezcan y promuevan mejoras curriculares en
pos de la excelencia académica.

Titular:

« Planificacion de la Unidad de aprendizaje.

« Elaboracion de los fundamentos teoricos.

+ Definicion de la estrategia didactica.

« Elaboracion de clases tedricas y orientador general para la
realizacion de los trabajos practicos.

« Elaboracion del Material Didactico para docentes.

 Elaboracion de materiales educativos en diferentes soportes.

« Configuracion del aula virtual.

« Formacion docente del equipo (recursos humanos) para el
desarrollo de la unidad en lo disciplinar y en la operacion
didéctica.

« Planificacion y organizacion de las actividades de catedra.

« Coordinacion, conduccion y seguimiento general de la ca-
tedra.

« Evaluacién de la propuesta didactica y del desempeifio de
los docentes.

» Autoevaluacion del rol en la catedra.

« Participacidon en las reuniones de ciclos y areas.

« Gestion de muestras, exposiciones y viajes.

« Organizacién y conduccién en eventos o jornadas desarro-
lladas por la catedra.

« Participacion en proyectos de extension e investigacion.
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